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સ સુ'બાઈ ઈલાકામાં તથા વરાદરા રાજ્યમાં [2 
સ્ક દન'મ લાઇબ્રેરી સાટે મજુર. ન્ડિ 
કા રાર કૂ 
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5. “સક. -નન૦,ઈ-૧૪--“ર-૩# કાલતત0૧ "સઝા, તાનનનઇ. 
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બાલુભાઇ ડર્સનદાસ નારણદાસ ખુકસેલર--સુરત કે 
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છપાવી પષસિદ્ધ કરતાર 
ખાજીભાઇ કરશનદાસ નારણદાસ ખઆક્સેલર 
મસિક& કરવાનુ ઠૅકાણું 
નાષ્ાવટ--સરત. 
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ઠાકે:રદ્રાસ સાનસીંગે છાપ્યુ. 
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મસ્તાવના. 
“ડન 


શ્રીમન્ત સરકાર મહારાજ સયાજીરાવ ગાચક- 
વાડ એમની આત્તાથી દેરી રમતોના સ'ગ્રહતુ' એક 
ઘણું સુન્દર અને ઉપચોગી સુસ્તક થોડા વખતપર 
રા. રા. છગનલાલ ઠાકોરદાસ સોદી, બી. એ. તથા 
શા, રા. જીભાઈ ગોકળદાસ એસમશે તૈયાર કરી બહાર 
પાડેલું છે; અને ત્યાર પછી એવાં બઓનત' પણુ એક 
બે પુસ્તક બીના ઝહસ્થા તરફથી ખહાર પડયાં છે. 
પરન્તુ અગેજમાં “ “1૫8 13૦૦1૮ ૦ છ 1પપવંત્લ્વે 
001૯3” એ નામતુ મેરી ઈવાઈટે રચેલુ' પુસ્તક છે 
તેવી ઢબતુ ઘરમાં રમવાની રમતોતુ' એક પણુ ચુસ્તક 
હેજી ગુજરાતી ભાષામાં તૈયાર થયુ” નથી, તેથી એ 
ખોટ પૂરી પાડવાને મસે' સ્રા યત્ન કચ છે 


આ પુસ્તકમાં જે રમતો આપેલી છે તે સાદી 
અને ગસ્મતની સાથે સાન આપે તથા નાની અને 


“એટી અખી વયનાં રસી રકે તેવી છે. 


રમત રમવામાં ગચેલેો વખત નકાસેદ જતો 
નથી. થઃછી ગચેલા તન અને મનને દરરોજ ભારા- 
એર આપવાની જરૂર પડે છે, એકલુ' કામજ કરવામાં 
_આવે અને બિલકુલ રમવામાં આવે મેં નહિ તો દિવસે 


તાન, 
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શટૂ-----------------: 
૨ પ્રસ્‍તાવના. 
દિવસે મગજ સુસ્ત થતુ નનય, શરીર નબળી" પડતું 
જાય અને આવરદા ટુ'કો થતો! ન્ય. 


રમતથી તન્ડ્રસ્તી અને નીતિ અને સુધરે છે. 
સાણુસમાં સહનશીલતા ધય, અને આન'દી સ્વભાવ 
જેટલે દરજ્જે રમતો! રમવાથી આવે છે તેટલે દરજન્ે 
પુસ્તકે। વાંચવાથી અથવા શિક્ષણુ લેવાથી આવતાં 
નથી. પ્રખ્યાત ડ્યુક ઓફ વેલ્તિ'ગ્ટન કહેતો કે હુ' વે 
ટરલુની લઢા' જીતી શષ્યેો! તેનુ કારણુ એ છે કે ઈટ- 
નની શાળામાં હુૈ' ભભ્તો હતો ત્યારે રમતો રમવામાં 
હાંસથી ભાગ લેતો હતે! સર જેસ્સ પેજેટે કહ્યું છે 
જે રમતો રમવાથી છોકરાં અને તેમના વડીલે! વચ્ચે 
"પ્યાર વધે છે અને કાયદા પ્રમાણે ચાલવાતુ' શીખ ય 
છે. વળી રમતે! રમવાથી માણુસ ન્યાયી થાય છે, 
કારણુ કે રમત રમવાસાં હરીફાઈ ગસે તેટલી થતી 
છાય તોપણુ દગો કે છેતરપ'ડી કરવાનું કામ નીચ 
ગણાય છે. 


જેમ એકલુ' કામજ કરવુ એ પસ'ટ કરવા' જેવું 
નથી તેમ કામ કર્યા વગર માત્ર રમ્યાજ કરવું એ 
પણુ પસદ કરવા લાયક નથી. પણેલુ' કામ અને પછી 
૨મત, એ ધૌરણુ લક્ષમાં રાખી ચાલવું નનેઇએ. રમતો 
રમવાનો ધ'ધો લઈ બેસવુ' નહિ, પણુ કામ કર્યા પષી 
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ડડ. ૯.૭. ડડ વાનરો 
ન્ડ કક: 2 








રિ ન્ન 


અસરતાવના. ગ 


થાકી ગચેલા તન મનને તાજા' કરવા બે ઘડી રમવું 
એમાં કાંઈ ખોટુ' નથી. 


આ ચુસ્તકમાં અપ્પેલી રમતો આપણા લેકેાની 
રીતભાત અને રહેણી કરણીને કરેસતો આવે એવી 
કરવાને બનતો! પ્રયત્ન કરવામાં આવ્યો છે; એમ છતાં 
કાઈ ઝહુસ્થને તેમાં સુધારો વધારો કરવા જેવું જણાય 
તો તે સ'બ'ધે મને સૂચના આપવા વિન'તિ છે. 
વડોદરા. 


તા. ૧૦ સપ્ટે સમર? ગઝાવિ'દભાઈ હાથીભાઇ રસાઇ. 
૧ ૮#૩૦ 





ખાજૃતિ ચોથી. 


પહેલી અને ખીજી આવૃત્તિ ટુ'ક સુદતમાં ખલાસ 
થઇ જવાથો આ ત્રીશ૭ આવૃત્તિ ડ'ઇ મહત્વતો રૈરકફ્‌ાર 
કરયા વગર છપાવી છે. 


વડોદરા, 
“તા.૧ જુન ! ગા(વદભાઇ હાથીભાઇ રસમપ્ઇ. 
૧૮ણ' 
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ક્ટ જજ ઝા કક અનર જજ્યનઅન સઝ નનન - 








૨૦ ઝક 
ગો(વિ'દભાઈ હાથીભાઈ દેસાઈ એસણે 
તેયાર કરેલાં બીન” પુસ્તકે 

ઝન 

૧. બેન્જામિન કરાન્કિલનનુ' જીવન ચરિત્ર. 
કિસ્મત રૂ ૧-૦-૦ 

૨. દીર્ઘાસ્રુષી શી રીત થવાય. 
કિસ્મત ફા. ૧-૦-૦ 

૩. ૬%'દગીતુ' સાક્લ્ય. 
કિમ્મત રૂ. ૧-૦-૦ 

જ. હેલ્પ્સ કૃત નિબ'ધે. 
કિસ્મત ફા. ૦-૧૩-૦ 

પ. અપશજૃત્યનો કાયદો 
કિસ્મત રૂ।. ૨-૪-૦ 

૬. નીતિશાસ્ત્રનાં મૂજાતત્વ, ભાગ ૧ લે. 

ે કિસ્મત રૂ।. ૦-૪-૦ 

૭. નીતિશાસ્ત્રનાં મૂછીતત્વ, ભાગ ૨ ને. 
કિસ્મત રા. ૦-૨૬-૦ 

૮. શ્રુજરાતને! પ્રાચીન ઇતિહાસ. 
કિસ્મત રા. ૦-૧૨-૦ 

«. ગુજરાતંનો અર્નાચીન ઇતિહાસ. 
કિસ્મત ફા. ૧-૦૦-૦ 

૧૦. પૂર્વ તરક્ના દેશોનો પ્રાચીન સુધારો. 

પી કિસ્મત ફૂા. ૧-૦-૦૦ 

૧૧. ખ'ભાતને ઇતિહાસ. 
(તયાર થાય છે) 








અનુક્રમણિકા. 


સથી વધારે અસ સો: વાત. 


૨સતનુ નામ. 

૧. અટકળ. પ 

૨. ચાદદારત. 

2, ધારેલો કણેવત.... 

૪. ધારૈલુ' નામ .... 
પ. દેવતા. 2 

€. આરાખડી કી 

૭. ટપાલવાળો, 

૮. 

૯. છુરા૬$». રડ 
૧૦. જબરી ખુ'ક. .... 
૧૧. આંધળી ઉદર ... 
૧૨. શૈાધ.... કે 
૧૩. આંપધળે ચિતાર. 
૧૪. અવાજ પરીક્ષા.... 
૧૫. તાર .... પ 
૧૨૬. આંખ પરીક્ષા .... 
૧૭. રાની બિલાડી .... 
૧૮. 'ખે'ચતાણુ. .... 


મે હૂ. 





૨્સ્રજી વાંદરો ... 





દ્રનમમ્ક,, 


જા આ 


શરીક કળ 


#૪૦૬ 


જક ૭૦ 


કળ 








હોડ 
૨ 


૧અસતનુ નાસ. 


અતુક્મણિકા. 


૨૦. સાખુના પરપોટા. 


૨૧. ઉલટ સુલટ 
૨૨. શઇખ્દાવળી. 
૨૩. શિખામણુ. 


૨૪. રસજી ચમચે!... 
૨પ. વશિોયતનાગું ... 


૨૬. હેસાડસ 
૨૭. ઉંધાં પ્રાણી. 
૨૮. મેળે ... 
ર૯. ખુટતા અક્ષર 
૩૦. નિખ'ધ. 

૩૧. વાત. ..ન્‍ 
૩૨. વતેમાનપત્ર. 
૩૩, અક્ષર સગાઈ 
૩૪. ઠૈકાણુ. 

જપ. ધેર. ન્‍-* 
૩૬. સુગપ... 
૩૭. વેપાર ... 
૩૮. ખુરશી... 


જ ફળ 
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હ હ હા 


અ કક 


૩૯. સુસ્તક બાંધનાર... 
૪૯. પીંછું ઉરાડડું. ... 
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૪૨ 
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ન 


રબતનુ નામ? પૂણ. 


૪૧. બાળકોનુ' સ'ગ્રયપ્થાન... ર -૦* ૪પ 
૪ર. નાચ 5 મકે હ --- ૪૨ 
૪૩ એ!ળા. કાફ ટે ન --* ૪૭ 
૪૪. “--.”1 તે ર]' કરા ?... ક --. ૪૮ 
૪પ. સરખામણો. ... સ ક --૦ 5૯" 
૪૨૬. મારા મનમાં શું છે? ... રારે ૦૦૦ 
૪૭. વેપારી સુસાફ્‌ર મ મ --્-યા૧ 
૪૮. ત્ડતુઓ. મદ પ મ ---પ૨ 
૪૯. તમાર' શહેર... ર ર "૦૫૪ 
પ૦. ડુ કોણ સછ્ુ? જ મા ્ન્‍્વ્યપ 














હિ 
ડંનાસ આખપવપ લાયક અને સ'જુર થચેલાં 


સસ્તાં અને ઉપચોગી પુસ્તકે. 
દ. 
૧ તીતતિશપ્સ્રનાં સળાતત્વ ભાગ ૧ લેપ. 
કિસ્મત રૂા. ૦-૪-૦ 
૨ નીતિશાગ્ઝ્રનાં સળતત્વ ભાગ ૨ નને. 
ફૂ. કિસ્મત ૮--૬--૦ 
લેર કરનાર, 
ગાવિ'દશાઈઇ હાથીભાઈ દેસાઈ. 
બી. એ., એલ એલ. ખી. 
૩ બજ ખેપ્ધ. કિમ્મત ૦-૬-૦ 
તેયાર કરનાર, 
દાસુભાઇ ડાહ્યાભાઈ મહેતા. 
એમ. એ, એલ એલ. ખી., 
બી. એસ સી. 
ન મુત્રી (શિક્ષા. કિસ્મત ર્‌. ૦-૪-૦ 
તૈયાર કરનાર, 
છગનલાલ ઠાકેરદાસ સોરી. 
બ. એ. 
પ નીતિબખેપ્ધ. કિસ્મત રરા. ૦-૬-૦ 
તૈયાર કરનાર, 
છગનલાલ ઠાકોરદાસ સદી. 


બી. એ. 
ઝડ 


નફસ ફફફફફફફફફસસ્ઝૂ 
|લરમાં રમવાની. ૨મતો. 


“નિક 


નઅ્મટકળ. 


સાણિત્યઃ--જેટલા રમનાર હોય તેટલા કાગળ 
અને પેન્સિલે; એક ઈનામ. 


જેનાં વજન, માપ, સ“ખ્યા વગેરેની કોઇને 
ખખર ન છોય એવી કેટલીક ચીનને ટેબલપર ગોઠવી 
૧ાખવી અને દરેક ચીજપર અતુકમ ન'બર નાખવે. 
મક્ષ પૂછનાર પાતે દરેક ચીજ વિષે, માપ, વજેન, કે 
સખ્યા જે પૃછવાનુ' હાય તે આગળથો ન્ાણી રાખવું 
પછી રમનારાએને તે ચીન્તે અતુકમવાર ખતાવી 
પૂછતા જવું કૈ આતુ' વજન કૈટલુ' હશે ? આની 
લ'બાઇઈ કેટલી હશે ? આમાં કેટલી સ'ખ્યા હશે ? 
વગેરે. એક પ્રજ્ઞન પૂછ્યા પછી, એક મીનીટ થેોભીને 
બીન્ને પ્રશ્ન પૃછવો દરેક જષણુ પોતાનો જવાખ પોતાના 
કાગળમાં લખતા જવું. જેની અટકળ લગભગ ખરી 
હોય તેનો ઉત્તર ખરા ગણવો. જેના ખરા ઉત્તર 
સાથી વપારે હાય તેને ઇનામ આપવું. 


પ્રશ્ન પૂછવા લાયક કેટલાક વિષય નીચે જણાવ્યા 
છે તે પરથી ખીન્ત સુઝશેઃ--- 





દસ. કઝ ૦૦૯૦૭૦૩૭૦૩૪ 
ર ૨ ઘરમાં રમવાની રમતો છ 

(3) રકાખીમાં મૂકેલા વાકલ્ષ કે વટાણાની સખ્યા; 
(ર) ચોાપડીનાં પાનાની સ'ખ્યા; (૩) ચોાપડીનુ' વજન; 
(૪) લાકડાની લ'બાઈ; (પ) ગ'જફ-માંથી કેટલાંક 
પાના કાઢી લીધા પછી બાકી રહેલાની સખ્યા; (૬) લેા- 
ઢામાં ભરેલા પાણીનુ' વજન; (૭) દીવાસળીની પેટીમાં 
સળીઓની સખ્યા; (૮) દોરીની ગોાટીની લ'બાઇ; 
(૯) સમિણુખત્તિના કકડા કેટલો વખત બઅળશે? 
(૧૦) ખુરશીની નેતરમાં કાણાંની સખ્યા. 


નટ ર્ટન'૭૩૦-:રશક- 


હ 
જ 


યાદદાસ્ત. 


સા(હિત્યઃ--વીસ નાની નાની ચીને, જેવી 
કાતર, ખડીઓ, ચસ્માતુ ઘર, ચાકુ, દીવાસળીની પેટી, 
શીશી, અત્તરદાની, ગુલાખદાની, પ્યાલો, રકાખી, 
વગેરે; જેટલા રમનાર હાય તેટલા કાગળ અને પે- 
ન્સિલે।; એક પનાસ. 

તમારા સેમાન બાવીને બેસવાના હાય તે ઓર- 
ડાની નએેડેના ઓરડામાં એક ટેબલપર વીસ નાની 
નાની ચીને ગોઠવી રાખવી. જેટલા રમનાર હાય તે- 
ટલા કાગળપર ડાબી તરફની ખાજીએ એકથી વોસ 
સુધી અતુકમ ન'બર લખી રાખવા. બધા જભણુ તાવી 








દ્રિ ઝર 


ઘરમાં રમવાની રમતો. ૩ 
રહૅ એટલે તેમને, પેલા ટેખલવાળા ઓરડામાં લઇ 
જઈ ટેબલપરની ચીનને ત્રણુ મીનીટ સુધી જેવા દેવી 
અને પછી તેમને ઓરડા ખહાર લાવી, તે આઓરડાતુ' 
ખારણુ' બ'ધ કરવું. પછી દરકને કાગળ આપી પો- 
તાની યાદદાસ્ત ઉપરથી ટેખલપર ન્નેયેલી ચીજ્નેનાં 
નામ લખો આપવા કહેવું. આ કામને માટે દસ મી- 
નીટ આપવી. દસ સીનીટ પૂરી થાય એટલે લખવાતુ' 
કામ બ'ધ કરાવવું અને દરેકની યાદી ટેખલપરની 
ચીન્નેની યારી સાથે સરખાવી, કેટતાં ન'ગ ખુ છે 
તે નકી કરવુ. જેશુ સૌથી વધારે ચીનને યાદ રાખેલી 
જણાય તેને ઇનામ આપવુ. 


-રૈડસતદજનઝનત-ટૈન- 


ઝે 
ધારેલી કહેવત. 

રમનાર પેડી એક્જણુને બીન્તઓની વાતચિત 
સભળાય નહિ એટલે છેટે શૌકલવો; પછી ખાકીના- 
એએ એક કણેવત ધારવી અને તેનો એકેક શાખ્દ 
વહેચી લઇ શખ્દના અતુકમ પ્રમાણુ ન'બર લેવા. 
પષછી પેલા છેટે જઈ ઉભેલાને પાછે બોલાવવે.. વેશે 
બીન્નઓને અતુકંમવાર સવાલ પૂછવા અને તેના 
જવાખમાં તેમલું પોતાને આપેલો કહેવતનો શખ્ટ્ 
વાપરવો. એ પમાણે સવાલ પૂછી અને તેના જવા- 

ટબમાં મળેલો કહેવતનો શખ્દ યાદ રાખી તેણે ધારેલી 








હે રક 


૪ ધરમાં રમવાની રમતો 
ઝ%હેવત પારખી કાઢવી. એક વાર સવાલ પછતાં કહે- 
વત ન પરખાય તો ફૂરીથી એક વાર પ્રશ્ન પૃછવાની 
2૦૦ છે. જે માણુસના જવાબપરથો કહેવત પરખાય 
તે માણુસને માથે હાન આવે છે અને એ પ્રમાણે 
એક પછી એક નવી નવી કહેવતો લઈ રમત આગળ 
ચલાવાય છે. 
ઉદાહુરણુ તરીકે ધરો કે “ વાડે વિના વેલે! 
નહે? એ કહેવત પારેલી છે. તેથી રમનાર પકી 
ન'બર ૧ ને ભાગ “વાડ, ન'બર ર ને ભાગ “વિના”, 
ન'બર ૩ ને શાગ “બેલેઈ અને નબર ૪ ને જાગ 
“નહિ' એ પ્રમાણે શખ્ઠો આવરે. એ પ્રમાણે શખ્દો 
વહે'ચી લોપા પછી દાનવાળાને પાછો બોલાવવ.માં 
આવે એટલે તેણું નીચે પ્રમાણે પ્રશ્ન પૂછવાઃ--- 
ન'બર ૧ નેઃ---“તસે આજે કૈમ બોલતા નથી?” 
જવાબઃ---શાઇઈ, આજે તો. ખેતરની વાડે કરવા 
ગચેઃ હતો! તેથી થાકી ગચોણુ*, 
ન'બર ૨ નેઃ---તમે કેમ નરમ દેખાઓ છે ? 
જવાબઃ---ખાધા “વિના તે! નરમજ દેખાઇએ. 
નબર ૩ નેઃ--તસે આળજુ કૅમ બેસી રહો છે? 
જવાબઃ--અમારા લેલેઇ જ એવે છે. 
ન*ભર ૪ નેઃ---તસે નિશાળે કેમ જાએ છેો ? 
જવાખઃ--નિશાળે જઈએ નહે તો શું કરીએ? 
આ જવાબથી “વાડ વિના વેલે નહિ' એ કહે- 


282224 22% 





કુ ઘરમાં રમવાની રમતે. પ પ 
વત ખારેલી છે આમ ઘણું કરીને માલમ પડી આ- 
વશે. છતાં કોઈને ન માલમ પડી આવે તો તેજ પ્ર- 
માણે એક વાર ફ્રીથી પ્રશ્ન પૂછવાની તેને છુટ છે. 
ખીજી વાર પ્રશ્ન પૂછ્યાં છતાં તે કહેવત ન પારખી 
કાઢે તો તેને કહવત કહી બતાવવી અને કરીથી પાછે 
સકલી નવી કહેવત પારવી. 

પારા કે ન'બર ૪ ને પ્રશ્ષ પૂછતાં તેણું આપેલા 
જવાબપરથી દાનવાળા કહેવત પારખી શક્યો તો 
તેને માથેથી દાન ઉતરી ન'બર ૪ને માથે આવે, 
અને રમનારે પારેલી બીફ કોઇ કહેવત પારખી કાર 
ત્યાં સુધી ન'બર ૪ ને માથે દાન રહે. 


૪ 
ધારેલું નામ. 

રમનાર પેકી એક જણુને ઓરડા ખહાર સોક- 

લવો અને ખાકોનાઓએ કોઇ પ્રષ્યાત માણુસ અથવા 

ગામનુ' નામ પષાચશરવું. પછી પેલા ખહાર સોાક્લેલાને 

પાછે બોલાવવો. તેણુ રમનારને પ્રશ્ન પૂછી માહિતી 

ચેળવવી આને પારૅલુ' નામ કહી આપયું. તેશુ એવા 

મશ પૂછવા કે જેનો જવાબ “હા ' અથવા “ના” 

એટલાજ આપી શકાય નને તે પારેલુ' નામ ન કેટો 

શકે તો તેને તે કહી બતાવી ક્રીથી ખહાર૨ સોકલવે; 
જો તે કહી શકે તો જેના જવાબપરથી તે નામ કહી 

જ 








હિ તર્ક 


ટ ધરમાં રમવાની રમતે. 


શકે તેને ખડાર સાોકલવો અને એ પ્રમાણે મક્રીથી નામ 
પધારી રમત આગળા ચલાવવી. 
ધારા કે કતિ નસેદાશ'કરનુ' નામ ધાર્યું છે તે 
તે પારખવાને નીચે પ્રમાણે પ્રશ્ન પૂછી શકાયઃ-- 
તે માણસ છે ? 
હા. 
- જવતો છે ? 
ના. 
* હિંદુસ્તાનના છે ? 
હા. 
સુરતનો છે ? 
હા. 
વિદ્દાન્‌ છે ? 
હા. 
* કવિ હતો ? 
જ.. હા. 
આઢલા ઉપરથી ઘણું કરીને ધારૅલુ' નામ તુરત 
સાલમ પડી આવશો. 
તન- સઝ: ઝતા... “૨૦૦૦૦. 
પ્‌ 


દેવતા. 
સાહિત્યઃ--ર્માલ આમળીને બનાવેલ! દડી. 
રમનાર પેકો બે જણુ આગેવાન થવું અને પછી 
ન ક પડી રમનારના બે પક્ષ નષ્કો કરવા. પછી અને 


#૨#: ૪૨% ૨૪૨૪ 
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પક્ષે બે હાથને છેટે સામસામાં ઓળબ'ધ બેસી 
જવું. પછો એક પક્ષવાળાએ રમત શરૂ કરવી. ફૂમા- 
લની દડી હાથમાં લઈ વડભીરૂએ સામા પક્ષના ગતે 


તે જણુપર તે નાખવી, અને તેજ વખતે “જમીન, 
'હુવા', “પાણી, અથવા “રેવતા? એ ચારમાથી 


ગમે તે એક શાબ્ઠ એકાએક બોકવે. નને તે “જમીનઃ 
શખ્દ બોલ્યો હોય તે જેનાપર ફૂમાલ નાખ્યો હાય 


તેણુ જમીનપર ચાલતા કજેોઇપણુ પ્રાણીન્‌' નામ લેવું; 
ન્તે “ હુવા? શબ્દ બોલ્યો હાય તેો હવામાં ઉડતા 
પક્ષીતુ' નામ લેવુ'; નને “ પાણી ' બોલ્યો હોય તો 
પાણીમાં રહેતા કઈ પ્રાણીનું નામ લેવુ અને નને 
“ દેવતા ' શખ્ટ્ટ બોલ્યો હોય તે! ક'ઇ ઉત્તર આપ્પ્યા 
વગર ગુપસુષ બેસી રહેવું. જેનાપર રૂમાલ નાખ્યે! 
હાય તે કચ નામ આપી શકે નહિ અથવા જ્યારે 
ચૂપ રહેવું “્તઇએ ત્યારે બાલે તો! તેણ ઉઠી વેગળા 
બેસવું ન્નેઇએ અને જેણુ પ્રથમ દડી નાખી છાય 


તણું દડી ફરીથી લઇ પ્રથમ પ્રસાણુ બીના કેઇનીપર 
ન ખવી. પણુ નને સામા પક્ષવાળા બરોબર જવાખબ દે 


| મક્ષ પૂછનારને ઉઠી જવું પડે છે અને ખરો જ- 
વાબ દેનાર સામા પક્ષના ગસે તેની પર ૪૬ડી 
રે'જો રમત આગળ ચલાવે છે. એક પક્ષના બષા 


૨મનારને ઉઠી જવુ' પડે ત્યાં સુબઓી રમત ચાલે છે 
અને જે પક્ષમાં ઘણા રમનાર ઉઠંચા વગર ખાકા રહા 


હોય તે પક્ષ ૬૪ત્યૉ ગણાય છે. ડિ 
ર ાઝાઝ૦૦ઝ૦૦૦૦૦૦-૦૩૦૦૦ 


સ્ર------------------- 
૮ ઘરમાં રમવાની રમતે. છું 
ઉતાવળથી પૃછેલા પ્રશ્નનો જવાબ હૈતાં કેવી 
વિચિત્ર ભલે! થાય છે તેનો ખ્યાલ આ રમત ૨સ- 
વાથી આવે છે અને ટીક ગસ્મત પડે છે. 
હાડ 
વરુ 


ખઆારાખડી. 

સાઈહેત્યઃ---બારાખડીના અક્ષરનાં પત્તાના છ 
સ્ત સટ; એક ઈનામ. 

રમનાર પેષ્ઠી એએ જણુને આગેવાન નિમવા અ- 
ને અક્ષરનાં પત્તાં તેને આપવાં. પછી ખધાએ ઝુ'ડાછી' 
વળી બેસી જવું. આગેવાને પોતાની પાસેના અક્ષ- 
રમાંથી એક પછી એક લઈને રમનારની આગળ 
પરવા. જે અક્ષર પધાર્ચો હોય તે અક્ષરથી શરૂ થતા 
શણહૅર અગર ગામતું નામ જે પહેલ વહેલો દઈ શકે 
તેને તે અક્ષર આપવો આ પ્રમાણે બધા અક્ષર પૂરા 
ચતા સુધી કરવુ'. છેવટ જેની પાસે વષારે અક્ષર 
ભેગા થયા હાય તેને ત્યો ગણુવો અને ઈનામ 
થાપબુ 





ચક... 


છઠ 
ટપાલવાળે।. 
સ્ાહિત્યઃ--જેટલા રમનાર હોય તેટલાં ગામ 


ભને ડાહેૅરની યાદી; એક સોટો રૂમાલ. 
હાન તાકત તારમા તરા તાદ તાતી ન 
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આ રમતમાં ઘણી ગસ્મત પડે છે અને તેમાં 
રમનારની સ'ખ્યા જેમ વધારે હોય તેસ વધારે સારૂ'. 
રમનાર પૈકી એક જણુની આંખે રૂમાલનો પાટો બાં- 
પવેોા અને તેને ટપાલવાળા એવું નામ સપવું. બીન 
એક જભણુને '-"પાસ્ટ માસ્તર અનાવવોા અને બાકોના- 
આગ ૨મનાર તજીકે રહેવું. એઓજડામાંથી સરસામાન 
અહાર કાઢી ઓરડા નજેટલે। બને તેટલે! ખુલ્લે કરવો, 
માત્ર રમનારને માટે નેઇઓ તેટલી ખુરશીએ। રહેવા દેવી. 
પોસ્ટમાસ્તરે દરેક રમનારને એક એક ગામ અથવા 
શહેર સોંપવું ગામની યાદી કરી શાખવાની ખાસ જર૨ 
નથી પણુ કરી રાખી હોયતો ગાસો વહે*ચી આપવા- 
માં પોસ્ટમાસ્તરને જુગમ પડે. આંધળા ટપાલવાળાને 
અએરડાની વચમાં ઉભો રાખવો, અને પોસ્ટમાસ્તર 
એવી જગાએ ઉભા રહેવું કે ન્યાંથી બધાને તે ન્નેઈ 
શકે. પછો પોસ્ટમાસ્તર કહેવું કે, “શ સુ'બાઈથી 
અમદાવાઇ કાગળ સાકલ્ચયો છે” એટલે એ ગામો જે- 
મને આપવામાં સ્માવ્યાં હાય તેમણુ પોતાની ખુરશી- 
પરથી ઝટ ઉઠી અરસપશર્સ જગો બદલવી. જગો 
અદલવાને તેઓ ઉઠે એટલે ટપાલવાળપ્એ તેમાંના 
કોઇને પકડવાનો અથવા તેમાંના કોઇની ખુરશીપર 
ખેશી જવાને પ્રયત્ન કરવો નને તે કોઈને પકડી શકે 
_અથવા કોઇની ખુરશીપર બેસી જાય તો જે રમનાર 


ળન 


«વ જ નન 
૧૦ ધરમાં રમવાની રમતે।. 
પકડાયો હોય અથવા જેની ખુરશી ગઇ હાય તે ટપા- 
લવાળે ખને છે. 


પોસ્ટમાસ્તર જેનો તે કાયમ રહે છે, પણુ તે 
થાકે ત્યારે બીનને પોતાની જગા આપી શકે છે. 
પોસ્ટ માસ્તર ચાલાક હોવે ન્નેઈએ, કારણુ કે તેણે 
ભ્ુદાં ન્નુ્ટાં ગામોની ટપાલ ઝઢ ઝઢ રવાના ડરવી 
ન્નેઈએ. પોતાના ગામતુ' નામ બોલાયા છતાં કોઈ 
રમનાર પોતાની જગાએ બેસી રહે તો તેને ટપાલ- 
'બાળાની જગા લેવી પડે છે. 


નનન 





તી 
સૌથી વધારે અસભવિત વાત. 


સ્રાહિત્યઃ--જેટલા રમનાર હાય તેટલા કાગળ 
અને પન્ટિલેો; એક ઈનામ. 


અધા જણુ પોતપોતાની જગામે બેસે એટલે 
તેમને કાગળ અને પેન્સિલ આપવાં અને કહેવુ' કે 
આજે એક હરીફાઈ કરવાની છે. તમને વીસ મીનીટ 
આપવામાં આવે છે તેટલા વખતમાં તમારે એક વાત 
લખી કાઢવી. જેની વાત સરસ અથવા રસચૃજી 
હુશે તેને નહે પણુ જેની સાથી વધારે અસ'ભવિત 
હશે તેને ઈનામ આપવામાં આવશે. પછી મા 





વિતે. હ. તા 
યણદર 


કે મ 
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લખવા બેૅસવુ' અને વીસ સીનીટ પૃરી થાય કૅ લખ- 
વાનુ' બધ કરી, વારાફરતી પોતપોતાની વાત વાંચી 
સ'ભળાવવી, કેની વાત સૈ!થી વધારે અસ'ભવિત છે 
છએ વિષે પછી મત માગવા, અને જેના લાભમાં 
સાથી વધારે મત આવે તેને ક્તેહુમ'દ ગણી ઈનામ 
આપવું . 

અસ'ભવિત વાતનો એક નગુનો અસે નીચે 
આપીએ ષ્ીએઃ-- 

સન ૧૯૨૦ ની સાલમાં આક સાણુસ ઉંટપર 
બેસી, ધીમે ધીશૈ એક મુવામાં ઉતરતો હતો. તેના 
“એક હાથમાં તોપ હતી અને બીન ઢાથમાં પખેો 
હેલો. તેણું ગળીમાં ૨*ગેલી રાતીચોળ પાઘડી માથે 
ધલી હતી અને ક્સુખીમાં રગેલે, બગલાની પાંખ 
જેવા ધોળા ડગલે પહેર્યો: હ્તો. ઝુવાને તળીએ પહાં- 
ચ્યા પછી ઉંટે તેને લાત મારી પોતાની પીઠપરથી 
પાડી નાંખ્યો અને ઉંટ બહાર નીકળી ગયુ. કુવામાં 
તેને વાઘ અને સિ હોએ ઘેરી લીધે. પણુ તેણુ એવી 
યુક્તિથી પોતાના હાથમાંની તોપ ફોડી કે તે બધાંના 
ચૂરચૂરા થઈ ગયા અને તે બહાર આવી ઉંટની પીઠ- 
પર બેસી ગચો. પછી તેશું પોતાના પ'ખાવડે ઉંટને 
ઝુવામાં ખેચી લીધુ' અને તેને લાત મારી તેથી તે 
તેને લઈને ઉડયુ, તે સન ૧૮૯૮ માં તેને થેર 
આવીને ઉભુ રહ્યું. 


હ. --અ-ક કઝા તાક... .... છ... . પ જ કહવ9"જ હડ જ નુ 





ઇન ડર 





૧૨ ધર્મા રમવાની રમતે. 
૯ 
(૨૨ૂૈ. 


સ્દાહિત્યઃ--જેટલા રમનાર હાય તેટલાં પાકીટ 
-મને કાગળની કાપલીશ્મા. 

જેટલા રમનાર હાય લેટલી કાગળની કાપલી- 
એપર ક'ઈ હાસ્યજનક નામ આગળથી લખી રાખી 
તે કાપલીઓ, પાકીમટોમાં મૂકી પાષ્ઠીટ બંધ કરી 
શખવાં. જ્યારે રમનાર ઝુ'ડાળી' વળીને બેસે ત્યારે 
તેસાંના એકજ્ણુ આગેવાન થઈ, બઔઓડેલાં પાષીટ લઇ 


તેમની વચ્ચે બેસવું અને કહેવુ' કે “ હુ' હરાજી કફ* 


સુ*. તમારામાંના દરેકે એમ પારવુ' કે તમારી પાસે 
સોમ ચસ છે અને તેટલી રકમ સુષી બોલવાની તમને 
છૂટ છે, પણુ એક્વાર એક જણુ એક પાકોટ ખરીદ 
કરે એટલે તેનાથી બઔન્નુ* ખરીદ કરારે નહિ. તેમજ 
બધાં પાષ્ટીટ હેરાજ થઈ સહે ત્યાં સુધી કોઇએ પેો- 
તાનુ' ષાષ્ઠીટ ઉઘાડવું નહિ.” 

પછી હરાજી શરૂ કરવી અને બધાં પાકીટ હરાજ 
થઇ રહે એટલે તે ઉખેડી, દરેકે પાતાના પાકીટ- 
માંની કાગળની કાપલીષર લખેલુ નામ વાંચી ન્નેવુ' 
અને વારા ફરતી બીજાઓને વાંચી બતવ્વવુ, એટલે 
તે વાંચકાથી આને સાંશળવાથી ખબપાને ઘણ્ઠદી ગસ્મત 


પડશે. 





ગાાાસાાારાણાાટાણાટતાકાસાાસાતાાતરાાાસણાાતાદાાાસણચાનાાાાાતાાામાાાસાાાધાસાાામાસાાાતાારરાાતાાસારાાાવમાાતાાારાાાાદાાસવણાવાાાવાનાનાાવાાાામાાાાવતાત્ારાવરાાર 


ક 


રિ ક અ ક 


ધરમાં રમવાની રમતો. ૧૨ 


કાગળની કાપલીઓપર કૈવ્ાં નામ લખવાં એ 
વિષે સૂચના તરીકે નીચે કેટલાંક નામ જણાવ્યાં છેઃ- 

(૧) વ્ઢકાવી વડું; (૨) આંપષળો ખીસકેલી; 
(૩૦) ગધેડું; (૪) છાતીએ આંધવાનોા પથરે; 
(પ) બેવગુષ્પી; (€ ) લ”“ગડી ઘે'ડી. 


તાણા 2: તત 


૧૦ 
જખરી જુ ક. 
સ્દાહિત્યઃ--ટપાલમાં આવેલું એક રદ્દી કાર્ડ; 
એક ઈનામ. 
કાર્ડની બે બાન્નુના છેડા થોડા થોડા વાળવા અને 
ઓક બે બાજુઓ ખુલ્લી રાખવી. પછી તે કાર્ડને 
ઉંધી ટોપલીની પેઠે ટેબલપર મૂક્યું અને રમનારા- 
એએ વારા ક્રતી એક હાથ છેટેથી ખુ'ક મારો તેને 
ટેબલપષરથી ઉરાડી હેઠે પાડવાના યત્ન કરવો દરેકને 
ચમક સીનીટ યત્ન કરવા દેવો. જેની કુકથી કાર્ડ 
ટૅબકપરથી હેઠે પડી જાય તેને ઈનામ આપવું. 
પ૬ 


આંધળા ઊંદર. 


સપહેત્યઃ---મિણુખત્તિનો /રીવો. 


કેં 





ક 
૧૪ ઘરમાં રમત્રાની રમતો. 


મિણુબત્તિનો દીવો સળગાવી ટેખલપર સૂકવેો. 
તેનીપર કાચના ગોળા હોય તે તે ઉતારી લેવો. 
પછો રમનારમાંથી એક જજણુની ખાંખે પાટો બાંખી, 
તેની પીઠ પાછળ દીવા આવે એવી રીતે તેને ઉભા 
રાખવા અને સાત ડગલાં ચાલવાને કહેવુ. પછી તેણે 
પાછા કૂરવુ' અને દીવા તરફ આવી, ટેબલને અડડગા 
વગર ઝુક મરીને દોવો ઓલવી નાખવાનો ચથત્ન 
કરવો. દાંવાપર કુ'ક મારવાને બદલે દીવા પાસે આ- 
વ્યા વગર, દીવાથી ઘણે છેટે અથવા કોઈ ખીજ 
દિશામાંજ તે કુક સારરેો તેથી ન્નેનારને ઘણી ગમ્મત 
પડશે. આ પ્રમાણે રમનાર પૈકી બધાએ વારાફરતી 
ખાંખે પાટો બાંધી કરવું. 

“કેવ 
૧૨ 


શોધ. 


સાહિેત્યઃ--જેટલા રમનાર હાય તેથી દસ- 
ગણી સોપારી, કોડી, અત્રવા એવી બીજી ચીનને; *એક 
ઇનામ. 

જે ઘરમાં રમનાર ભેગા થવાના હાય તે ઘરમાં, 
ખુણે ખાચરે, પેઢી, કબા વગેરે પાછળ, ખબીછાનામાં, . 
છબીઓ પાછળ, અને એવે બજે ઠકાણે, સોપારી, 
કોડી, અથવા એવી ખીજી જે જગુસ પસ'૬ કરી. 








ક ઘરમાં રમવાની રમતે।. ૧૫ 
હોય તે છુપાવી રાખવી. પછી રમનાર ભેગા થાય 
ત્યારે તેમને કહેવું કે આ ઘરમાં ક્લાણી ચીજ સ'તાડી 
છે તે શોધી લાવો ખઅધાએ સાથે ચોધવા સ'ડ- 
તુ' અને જેના હાથમાં સતાડેલી ચીજની વધારે 
સખ્યા આવે તેને ઈનામ આપવું. 


જ ઝ્ 
૧૩ 


આંધળા ચિતારે. 


સ્માહિત્યઃ--એક સ્લેટ અને પેન; એક ર્માલ; 
એક ઈનામ. 

જમનારને વારાફરતી આંખે પાટા ખાંષવા અને 
સ્લેટ પેન અ!ઃપી ઘે'ડાનુ' ચિત્ર કાઢવા કહેવું. જેનુ 
ચિત્ર સાથી સરસ હોય તેને ઈતામ આપવુ અને 
જેતુ સોથી નઠારૂ' હોય તેને કાગળપર ગિત્રેલુ' એક 
ગધેડું ઇનામ તરીકે આપવુ. 


ન્યાટ-::₹જ્કન્ઝ્ન-- પરૂ 
જજ 
અવાજ પરિક્ષા. 


સાણહિત્યઃ--એક રૂસાલ. 
ક મર િ- ન 








પ --ૂૂૂૂ------ન---“------ૂ--- 


# હટ ધરમાં રમવાની રમતો. 


રમનાર પેકો એક જથણુને માથે દાન ઠૅરાનવું. 
પછી તેની આંખે રૂમાલને પાટો બાંધવા સને બીન્ન- 
એગ ઓરડામાં ગસે ત્યાં બેસાં જવું અથવા ઉભા 
રહેવુ”. દાનવાળાએ આરડામાં ફ્રવું અને તેની મર- 
જીમાં આવે તેને અડકીને મુતફ*, બિલાડુ*, ગાય, ભે સ, 
વગેરે જેવા કોઇ પ્રાણીના જેવો અવાજ કાઢવા તેને 
કહેવુ'*. તેના અવાજપરથી તે માણુસ કોણુ છે એમ 
દાનવાળા કહી શકે તો! તેને માથેથી દાન ઉતરી તે 
માણુસને માથે આવે; અને તે માણુસે વળી બીજા કે।- 
ઈને તેના અવાજપરથી પારખી કાઢી પોતાને માથેષ્રી 
દાન ખસેડવા તજવીજ કરવી. આ પ્રમાણુ મરજીમાં 
આવે ત્યાં ઝુધી રમત ચલાવવી. 


તકક 
૧પ 


તાર. 


સા(હેત્યઃ--જેટલા રમનાર હોય તેટલા કાગળ 
અને પેન્નસિલે!. 

રમનારમને કાગળ અને પેન્સિલો વહેચી અ પ- 
વામાં આવે એટલે ધરધણીએ તેમને દસ અક્ષર 
લખાવવા અને ડહેૅવુ' કે દસ શખ્દનો આવો તાર 
લખી લાવો કૈ જેમાં સે' લખાવેલા અક્ષરથી શર 


થતા શખ્ટદ અનુકેમવાર જાવે. 
ક્ર 








નર્‌ પ ક દ" - 
ઘરમાં રમવાની રમતે. ૧૭ 


પારો કે નીચે પ્રમાણે અક્ષરા આપવામાં આવ્યા છેઃ- 
કં, સ, ૨, "પ, દ, ત, ચ, લ, સ, વ, ગ, 
આ પરથી નીચે સુજખ તાર લખાચઃ--- 


કાકા સુ'બઇ રહેછે; પરસોતમ, દવારકાં તેલ 
ચઢાવવા લક્મણુ સાથે વડોદરેથી ગચે। છે. 


૭» ઇજ 


ણક પિરિ 44 
જૂર 
આંખ પરીક્ષા. 


સ્ાહિત્યઃ-જેટલા રમનાર હાય તેટલા કાગળ 
અને પેન્સિલેો; આંખ જેવડાં બે કાણાં જેમાં પાડયાં 
હોય એવી એક ચાદર; એક રૂમાલ; એક સિણુબ- 
“તનો દીવે. 

ખે જણુને વડભીરૂ નિસી, બાકોનાઓખો ભીરૂ 
પડી બે પક્ષ નષ્ો કરવા. બે ઓરડા વચ્ચે ખારચણું 
છેોય ત્યાં ચાદર પડદાની પેઠે લટકાવવી. રમનાર ષૈકો 
એક પક્ષે આ પડદાની એક ખાજુએ રહેવું અને ખી- 
અએ બીજી આજાુએ રહેડું. પછો આંખની પરીક્ષા 
કરનાર પક્ષ જે આજુએ હોય તે તરકનેો દીવો એ- 
લવી નાખવો. સામી તરફનેો આએકજણુ કાણુ આગળ 

કા ધરીને ઉભો રહે એટલે પરીક્ષક મ'ડળે તે ક 








ક નુ 


૧૪ ઘરમાં રમવાની રમતે. 

ઝાંખા છે તે પારખવાને મિણુબત્તિનો દીવો ઢાથમાં 
લઈ, એક પછી એક કાણા આગળ જપ ન્નેવું અને 
પછી તે કોની આંખે છે તે આપસ આપસમાં નકી 
કરી જાહૅર કરવું. નને તેમની અટકળ ખરી હોય તો 
તેમને દસ દેોકડા મળે. પછી બીન કોઇએ આંખે 
પધચ્વી અને તેની સામા ષક્ષે પરીક્ષા કરવી, આ પ્રમાણે 
એક પક્ષ પૂરા થઈ રહે એટલે બને પક્ષે ખાજ્વુઓ 
બદલવી, અને પણછેલાં જે આંખો પરખાવતા હતા 
તેમણુ પરીક્ષક થવું જે પક્ષને વધારે દોકડા મળે તે 
જીત્યો ગણાય. 





૧૭ 
રાની બિલાડી. 


રમનારમાંથી બે આગેવાનને વડભીર નિસમવા 
અને આકીનાએ ભીર પડી, બે પક્ષ નસ્કો કરવા પછી 
અ'ને પક્ષે સામસામા હારખ'ધ બેસી જવું, અને 
એક પક્ષના વડભીરૂએ રમત શરૂ કરી સામા પક્ષના 
ગમે તેને કહેવું કે “ રાની બિલાડી રાતી છે ' અને 
તરત દસ સુધી ગણુવા માંડવું. તે દસ ગણી રહે તે 
દરસ્યાન સામા પક્ષના માણુસે કહેવું નનેઇએ કે “રાની 
બિલાડી ર ગેલી છે' અથવા “ર' થી શરૂ થતું બન્નુ' 


સ વિરેષણુ વાપરવુ' જેઈએ. જે વિરેોષણુ એક મલ 











હરિ દાં 
ધરમાં રમવાની રમતો. ૧૯ 
વપરાયુ' હોય તે કેઇથી ફરી વપરય નહિ ૬સ 
ગણુતા સ્ુપષીમાં જો સામા પક્ષવાળાને કોઈ વિશેષણ 
ન સુઝે તો તેનો દાવ જાય છે અને તેને ઉઠો જવું પડે 
છે; પણુ ને તે વિશેષણુ વાપરી શકે તો! તેને પ્રશ્ન 
પછનારનો દાવ “ય છે અને તેને ઉઠી જવું પડે છે 
પ્શ્ષ પછનાર તડભીર્નો દાવ જાય તો! તેની પછીને 
છોકરો દાવ લઇ પોતાને થોગ્ય લાગે એવા અક્ષરથી 
શરૂ થતુ' ત્િશેષણુ વાપરે છે. તેને જવાબ તે ભક્ષરતુ' 
વિશેષણુ વાપરી સામા પક્ષવાળા ન આપે તો તેને 
ઉઠી જવું પડે છે. અને આપે તો પ્રશ્ન પૃછનારને ઉઠી 
જવું પડે છે. આ પ્રમાણું એક પક્ષના બધા છેકરાને 
દાવ જાય ત્યાં સજ્ુધી રમત ચાથે છે. એક પક્ષના ખબ- 
પાનો દાવ જાય એટલે સામે! પક્ષ #ઝત્યો ગણાય છે. 


પડર, 
સજ ણી અ કનર#ભઇ અજી 90. 


૧૮ 
ખેચતાણુ. 


સાહહિત્યઃ--પાંચ હાથ સ્વચ્છ દેરી; દોરીએ 
પરોવાય છવું ફળ, બિસકોટ, અથવા ખીજી ક'ઇ 
ખાવાની વસ્તુ 

દોરીના મધ્ય ભાગમાં ખસે નહિ એવી મપીતે 
ખાવાની ચીજ ખાંધવો., પછી રમનાર પેકી બે જણે 
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૨૦ ધરમાં ૨મવાની રમવે!. 


દોરીના છેટા હાથ વડે પાતાના સામાં ભેરવવા પછી 
અ'ને જણું એકજ વખતે શરૂશ્રાત કરવી અને દે- 
રીને હાથ લગાડયા વગર માત્ર છોંત અને સ્ઞકવડે કળ 
અથવા ખાવાની બીફ જે ચીજ રોરીએ બાંધી હાય 
તે પોતાના તરફ ખે'ચી લઇ ખાઈ જવા પ્રયત્ન કરવો. 
ફળ પોતાના તરફ ખે'ચી લેવામાં જે પહેલો ક્તેડ 
પાસે તેને મરજી હોય તો ઈનામ આપવું; નહિ તો 
તેને ખાવાનુ' મળ્યુ' એ ઈનામજ છે 





વહ 


રમુજી વાંદરો. 


સ્પાહિત્યઃ---જેટલા ૨મનાર હોય તેટલાં નજામ- 
ફ્‌ળા અથવા સક્‌રજન; એક ઈનામ. 


જેટલા રમનાર છહૅપ'ય તેટલાં સક્રજન અથવા 
જામકળછા એવી રીતે લટકાવવાં કે તેનો નીચેના ભાગ 
રમનારને સૉંને અડકે. પછી તે કળને હાથ અડ- 
કાડયા વગર માત્ર બએાંવડે કરડી કરડીને ખાઈ જવા 
રમનાયને કહેવું. જે પોાતાનુ' ફળ સૌથી પહેલે 
ખાઇ જાય તેને ઈનામ આપવું. 


આ રમતમાં હાથ અડકાડયા વગર સોં વડે ફળ 





ક રં 
ધરમાં રમવાની રમતે. ૨૧ 


ખાવાને રમનાર પ્રયત્ન કરશે તેથી તેના માંના ચાળા વાં- 
દરાના જેવા દેખારી અને તે ન્નેઈ સર્વને ગમ્મત પડશે 


૧૩ 
સાબુના પરષેોટા. 


સ્ા(હિત્યઃ--જેટલા રમનાર હોય તેટલી કાચ- 
ની, લાકડાની અથવા માટીની ભુ'ગળીઓ; સાખુના 
પાણીનુ' ઝુ'ડુ. 

જે રમતમાં મગજશક્તિ છેકજ થોડી વાપરની 
પડે એવી રમત રમવાથી કેટલીક વાર ઘણુ: આરામ 
મળે છે. જે ખાવી રમતની તમારે જરૂર હાય તો તે 
સાખુના પરપોટા બનાવવાની છે. બધા રમનાકથને 
ભુ'ગળીઓ આપવી. પછી સાખુના પાણીના કુ'ડામાં 
ભ્ુ'ગળીઓ બોળી હવામાં કુ'કાને પરપોટા ઉડ વવાનુ 
તેમને કહૅવુ'. જેને પરપોટો ઘણુ! ઉ ચો ઉડે, અથવા 
ધણા લાંબા વખત સુધી રહે અથવા ઘણે! મેટો 
થાય તે સૌથી વષારે હાંશિયાર 





જ 
ઉલટસુલટ, 


સ્રાહિત્યઃ--જેટલા રમના૨ હાય તેટલા જાડા 








હિ ઝક 


૨૨ ધરમાં રમવાની રમતે. ી 
કાગળના અહો ઇચ સમચોારસ કકડા; બે ત્રણુ 
કાતરા એક ઈનામ. 

આ રમત જેટલી સ'દી છે તેટલી રસ્ુજી છે. આ 
રમતમાં રમનારની સખ્યા જેટલા ન્તડા કાગળાના 
કકડા અને બે ત્રણુ કાતરા શિવાય ખીન્ત કશાની 
જરૂર પડતી નથી. રમનારે ઓરડામાં ઝુ'ડાળુ વળીને 
બેસવુ' પછી દરેકને કાગળને! કકડો આપવો, અને બે 
ત્રણુ જગુ વશ્ચે એક એક કાતર આપવી. દરેક રમ- 
નારે પોતાના કાગળપર હભેઃ! અજ્ઞ આડા ચીરા 
સૂકીને તેના ચાર ભાગ કરવા કાપ સરખો હોવાની 
જરૂર નથી પણુ સીધે હાવો નેેઇએ. ષછહેલે! કાપ 
સૂકી બે ભાગ કર્યા પછી બ નૅ ભાગ સાથે રાખી ખીન્ને 
કાપ સૂકી તેના બે ભાગ કરવા એટલે એક'દરે ચાર 
ભાગ થશે. 

દરેક જણે પછાં પોતાના કકડા ભેગા કરી ચીપી 
નાઃખવા અને લેના જમણા હાથ તરફ બેઠેલા પાડા- 
શીને આપવા. એ પ્રમાણે અધા કરે એટલે તેમને 
કહેવું કે તમને આપેલા કકડા ગોઠવી આખો કાગળ 
હેતો તેવો કરો. જે માણુસ પણછેલ વહેલો કાગળ 
આખો કરી શકે તેણુ બાલી ઉઠવુ' કે સે' કાગળ 
આગખો કર્ચો છે, એટલે ઓન્નઓઓ| એ પાતાતુ' કામ બધ 
કરી કકડા ભેગા કરી જેના છાય તેને આપી દેવા. 

હવે પાસેલા માણુસના એક દેોકડા ગણુવો. ન. 








હ ી ન 
ઘરમાં રમવાની રમતે!. ૨૩ 
પ્રમાણિં ક્રીથી કરવું અને એ પ્રમાણે અડધે કલાક 
રમત ચલાવવી. તેટલા વખતમાં જેને વપારે રોકડા 
મળે તેને ઇનામ આપવું. 


કઝ 
૨૨ 


શખ્ટ્રાવળી. 


સાઈહેત્યઃ-જેટલા રમનાર હાય તેટલા કાગળ 
તથા પેન્સિલે; મરજી હોય તો, એક ઇનામ. 


દરેક જણુને કાગળ અને પેન્સિલ આપવાં. 
પછી આગેવાને એક સોટા શાખ્ટ પસ'દ્ કરી તે અ- 
ધાને લખાવવા અને કહેવું કે એ શખ્દમાંથી બીન્ન 
જેટલા રશાખ્દ નીકળતા હોય તેટલા લખી લાવે. જે 
સાણુસ સાથી વધારે શખ્ઠઠ શોષી કાહે તેને ઈનામ 
અઆપડું. 


એકજ શખ્દનદ અક્ષરાપરથી ખીન્ત સ'ખ્યાઅ'ખષ 
શખ્દો બની શકે છે એમ આ રમત રસવાથો જજઘ્યારો 
અને ત'જાખી લાગશે. 


૪ નનન 
કકક 





૨૪ ધરમાં રમવાની રમતે. 
જડે 


રિ'ખામણુ. 


સા(હેત્યઃ--જેટલા રમનાર હોય તેટલા પા 
તાવ જેટલા કદના કાગળના કકડા અને પેન્સિલે!. 
રમનારને કાગળ અને પેન્સિલે। વહે'ચી આપ- 


વામાં આવે એટલે દરેકે પાતાના કાગળપર કઈ 
રિખામણુતનુ' વાક્ય લખવુ અને પછી કાગળ ખ'ધ 
કરવો. બધા લખી રણે એટલે કાગળ ભેગા કરી અવળ 
સવળા ગોઠવવા. પછી દરેક રમનારે તેમાંથી એક એક 
કાગળ ઉપાડી લેવો અને તે ઉઘ!ડી વાંચી ન્નેના 
પહેલાં જહેર કરવુ' કૈ તેમાં લખેલી શિખામણુ તેને 
ઉપચોગી છે કૈ નકામી છે. પોતાને, અભિપ્રાય જ- 
ણાવ્યા પછી તેશઞ તે સઃટેથી વાંચી સ'ભળાવવી. ઉદ્દા- 
હેરણુ તરિકે અઝ એમ કણે કૈ મને મળેલી શિખામણુ 
લગભગ ખરી છે અને પછી પોતાને મળેલા કાગળ- 
માંથી વાંચે કે “તમારી ખુખસ્રુરતીની આલઢટલી ખધી 
મગરૂરી કરા છે તે ઠીક નહિ” એટલે તે સાંભળીને 
બધાને ગસ્મત પડચે અને બાપ પણુ મળશે. 


ઘરમાં રમવાની રમતે. ૨૫ 
હી.નુ 


રમુજી ચમચે. 


સ્ાહિત્યઃ--એક સોટા ચમચો અથવા કડછી; 
એક સોટા રૂમાલ. 


રમનાર પકી એક જણુને માથે શરૂવાતમાં દવાન 
ઠરાવવુ' અને તેની આંખે રૂમાલ વડે પાટા ખાંધી 
તેના હાથમાં ચમચે! અથવા કડછી આપવી પછી 
બજા રમનારે તેની આસપાસ કરવું એટલે તેણે પે- 
તાને ચમચો! અથવા કડછી રમનાર પકી ગસે તેના 
શરીરપર ષીમેથો ફેરવી, તે કોણુ છે તે પારખી કાઢના 
પ્રયત્ન કરવો. જેના પર તે ચમચો ફેરવે તેણુ હાલ્યા 
ચાલ્યા વગર ગુપચુપ ઉભા રહેવું. જ્યારે દાનવાળો 
કોઇને ઓળખી શકે ત્યારે તેને માથેથી દાન ઉતરે છે 
અને જેને તેણું આળખ્યો હાય તેને માથે આવે છે 


ચમચા અથવા કડછો ફેરવીને માણુસની પરીક્ષા 
કરવાતુ' કામ ખાળકેને ભારે લાગશે, માટે ચમચે 
અથવા કડછી લીધા વગર માત્ર હાથ ર્રેરવોને માણુસ 


અએળખવાતનુ' તેઓ કરે તે તેથી પણુ આ ૨મતમાં 
ચાલશે. 


ર૬ ઘરમાં રમવાની રમતે. 
જપ 
વશિચતનાગું. 


સાઈહેત્યઃ--જેટલા રમનાર હેય તેટલા કાગળ 
અને પેન્સિલે।. 

રમનાર પૈકી બધાને કાગળી અને પેન્સિલ આપ્પ્યા 
પછી કહેવું કે “તમાફ' વસિયતનાસુ એવી રીતે લખો 
કાઢો કે જેથી રમનાર પેકી દરેકને તમારા તરફથી 
ક'ઈ ચીજ મળે. એ ચીજ ગસે તેવી હુલકી અથવા 
નજીવી હાય તોપણ તેની ફિકર નડે; દરેકને કઇ 
ચીજ આપવી અને તે શો રીતે વાપરવી એ તમાર 
જણાવવુ.” લખવાને માટે પાથી અડધો કલાક આ- 
પવો. જ્યારે બધા લખી રણે ત્યારે બધપ કાગળો 
ભેગા કરવા અને પછી ઘરપધણીએ અથવા રમનાર 
પેડી એકાદ જણે બપાને વાંચો સંભળાવવા 
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ર 
હડસ્ાહન્મ. 
સાહિેત્યઃ--એક ઇનામ. 


રમનાર પૈકો જેનામાં ખખ હસવાની ભાવડ હોય 
તેને આગેવાન નિમવેો. તેણે પોતાની પાસે એક રૂમાલ 
કામા 





ટિ 


ઘરસાં રમવાની રમતે!. ૨૭ 
રાખવેઃ, અને રમનાર ઝુ'ડાળ' વળીને બેસે એટલે તે 


જે 


રૂમાલ ગોટો કરી તેમની વચ્ચે ઉંચે ફે'કવોા. રૂમાલું*| .. 


ર*કવામાં આવે એટલે ખપાએ હસવા માંડવું અને તે 
ન.ચે ભાંયપર પડે એટલે હ્સવાનુ' બધ કરવું. રૂમાલ 
પડયા પછી જે હુસવાતુ' નારી રાખે તેને આગેવાને 
મુ'ડાળામાંથી ખહાર કાલ્વો અને વેગળો બેસાડવો. 
પછી ક્રોથી રૂમાલ ઉચે ફ્રે'કવો અને રૂમાલ નીચે 


| પડયા પછો જે હસતો માલમ પડે તેને બહાર કાઢવે।. 





આ પ્રમાણું છેવટ સઆ્એેડજ માણુસ ઝુ*'ડાળામાં બાકી 
રહે ત્યાં સુષી કરવું અને છેવટ બાકી રહેલા માણુ- 
સને ઈનામ આપવું. 





*૭ 
ઊધાં પ્રાણી. 

સ્પાહિત્યઃ---જેટલા રમનાર હૉય લેટલી 
પાન્સલો તથા શખ્દો લખેલી ચાદીઓ; એક ઇનામ. 

નીચે કેટલાક રશાખ્દોે જષ્ાબ્યા છે તેવા શખ્ટની 
ચારીએ આ રમતને માટે લેયાર કરી રાખવીઃ-- 
૧. દુબળા દ. દવાંર 
૨. પેગડુ' છ. છવાડુ' 
૩. લાનિડુ' ૮. ગમર 








ર૮ ઘરમાં રમવાની રમતે।. 


ક». તકુર્‌ ૯. છમાલી 
પ. યાશિળા ૧૦. પષોાટ 
ઘરધણીએ એ શખ્ટરોની નીચે પ્રમાણે ઝુ'ચો 
તૈયાર કરી પોતાની પાસે રાખવીઃ--- 


૧. બળદ €. વાંદરૂ 
૨. ગધેડુ' ૭. વાછડુ" 
જે. ખિલાડુ «૮ સગર 
૪. ઝુતરૂ હ. માછલી 
પ. શિયાળ ૧૦. પોપટ 


દરેક સેમાનને એક યાદી અને એક પેન્સિલ 
| આપવી અને ચાદીમાં લખેલા શબ્દ સીધા કરી તેનુ' 
| જે પ્રાણી થતું હોય તે કરવા કહેવું દસ મીર્નટમાં 
| જવ.ખ તૈયાર કરવા નનેઇએ જવાબ પૂરા કરો આપ- 
| વાનો વખત થાય એટલે તે ભેગા કરી અદલ્ઞ બદલ્લ 
| વહે'ચો આપી ઘરધણીએ પોતાની પાસેની જવાબની 
| યાદી વાંચી ખતાવી તે સુધરાવવા. જેના જવાબ 
સોથી વધારે ખરા પડે તેને ઈનામ આપડું. 


૨૮ 


જાટ 

મેળો. 
સ્રાહિત્યઃ--જેટલા રમનાર છેોય તેટલી ન્નડા 
| કાગળની કાપલ્ષીઓ; ચિતારાને માટે કાગળ શને 


ન 











ધરમાં રમવાની રમતે. ૨૯- 


પેન્સિલ; દરજીને માટે કાતર, સોય; દેરા અને 
કપડુ; ઝુ ભારને માટે માટી; ઝવેરીને માટે રેશમનેો 
ચોરા, સાય અને ખોટાં સોતીની માળા; સુથારને 
માટે નાની ઓજનારની પેટી તથા લાકડાને! કકડો. 


આ ર૨મતમાં સાહિત્ય લેયાર કરી રાખવામાં 
ઘણી કડાજુટ પડે છે, પણુ તેમાં ને ગમ્મત મળે છે 
તેથી તેનો પરા બદલેણ વળી નયછે. આ રમતને! ઉદ્દેશ 
એ છે કે દરેક રમનારને એકાદ ધ'ધો આપવેો અને 
તે ધ'ધાને માટે જરૂરનાં ઓઆન્નર આપવાં. કાગળની 
કાપલીઓ ઉપર ધ'ધાનાં નામ આગળથી લખી રા- 
'ખવાં. પછી તે એક પ્યાલામાં મૂકો દરેક જણુ પાસે 
તેમાંથી એક એક કાપલી ઉપડાવવી. જેને ભાગ જે 
કાપલી આવી હેય તેણે તે ઘવધણીને ખતાવવી 
એટલે તેને ચોગ્ય ઓજાર ઘરધણીએ આપવાં. 

પછી ખધાઓ ઝુ'ડાછુ'' વળી બેસી જવું અને પો- 
તાનાં ઓજાર લઈ પોતાના ધ'ધાતુ' કામ કરવા માં- 
ડવું, કામ કરવાને માટે એક ક્લાક આપવામાં આવે 
તો તે કઇ બહુ નથી. વખત પરા થાય એટલે દરેકે 
પોતાતુ* કામ એક ટેબલપષર બધાને ન્નેવાને માટે 
મૂક્લું. પછી કેતુ' કામ સૈ।થી સરસ છે. એ બધાએ 
મળી નકકી કરયું અને તેને ઇનામ આપવું. આ 
રમતને સથાળે કેટલાક પ'ધાનાં સાહિત્ય જણાવ્યાં 


છે લેપરથી બીન ધ'ધાને માટે કેવાં સાહિત્ય તેયાર 
ક 








શખવાં એ જણારો. ચિડ્િ ખે'ચતાં દરેક રમન!રને ભાગ 

જે ધધો આવે તે તેણું કરવો પડે છે તેથી ઘણી રસુજ 

પડે છે અને ઝુદ્ધિ બતાવી આપવાની તક મળે છે. 
ન્ન્નવ્ઝ્્જટષ્્ઝકક---- 


કહ 
ખૂટતા અક્ષર. 


સ્ાહિત્યઃ--જેટલા રમનાર હોય તેટલી 
પેન્સિલે! અને શખ્ડ લખેલી ચાદીઓ; એક ઈનામ. 
રમનારા ખઝુડાછી વળીને બેસવું. પછી 
તેસને પેન્સિલ તથા લખી રાખેલા શબ્દની યાદી 
આપવી. શબ્હની ચાદીઓ નીચે પ્રમાણે કરી રાખવોઃ- 
ખુટત અક્ષરે!ન 
[ક સુટતો અક્ષર બતાવે છે.] 
* છાપક [દરક ઘરને હોય છે. ] 
₹#૪૪ [એ વગર રહેવાય નહિ.] 
કતર. [અનાજ આપે છે. ] 
* કરીર [દરેક જણુને હોય છે. ] 
પ. કાક તિમાંથી જરા કોરા તેમ સાટું થાય] 
કયો. શખ્ટ હોવા નેઈક એ બતાવવાને કાઉ- 
મા તેના અર્થની સૂચના કરી છે તે પરથી છાર 


૦( 6 (૪ #2 








કિ જ ક. 


ઘરમાં રમવાની રમને!. ૩૧ 
કે નીચેના શખ્ઠ પારેલા હોવા નેઈએઃ-(૧) છાપરૂ'; 
(૨) જવ; (૩) ખેતર; (૪) શરીર; (પ) કાણુ. 

જમનારને કહેડું કૈ તેમના જવાબ તેમને આપેલી 
યાદીમાં દરેક શખ્ઠની સામે લખવા. ઘરધણાો અથવા 
આજા કેઈ આગેવાને જવાખ તૈયાર થાય એટલે તે 
તપાસવાને તલેયા૨ રહેવુ' અને જેમ જેમ તે ખતાવ- 
વામાં આવે તેમ તેમ ખોટા જવાખઅપર છેકે મારો 
તેણુ યાદી પાછી આપવી. એક જણુના બધા જવાખબ 
ખરા પડે ત્યાં સુધી દરક રમનાર પોતાની યાદી કરી 
ટ્‌રી સુધારી શકે છે. 


આ રમતથી મગજને સારી કેળવણી મળે છે; 
અને તેમાં ક્તેહુમ'ઠ નિવડના૧ને અર્થાત્‌ જે સોથી 
પછહેલે બધા ઉત્તર ખરા લખી લાવે વેને, ઈનામ 
આપલુ' નેઇએ. 

ન્ન્લ્ડ્ઝ્ઝ્-- ક... 
૩૦ 
નિખધ. 
સાહિત્યઃ--જેટલા ૨મનાર હોય તેટલા કાગળ 


| અને પેન્સિલેો; એક ઇનામ. 


દરેક જણુને કાગળ અને પેન્સિલ આપવાં. 
| એકાઇ વિષય નકકી કરી તેપર એક નાનો નિબ'ષ 


કુર 














હરે 
૩૨ ઘરમાં રમવાની રમતે. 
લખવાને ખધાને કહેવું તિખધ લખવાને પા કલાક 
અથવા વોસ મીનીટ જેટલો વખત આપવો. વખત 
પૂરા થાય એટલે ખધાના કાગળ ભેગા કરવા અને 
જેનો નિબધ સૌથી સરસ (એટલે સૌથી વધારે 
રસુજ) હોય તેને ઈનામ આપવુ. 
-અનન--- 
૩% 
વાત. 
સાહિેત્યઃ--જેટલા રમનાર હોય તેટલા કાગળ 
અને પેન્સિલે; એક ઈનામ. 
રમનાર ભેગા થાય એટલે તેમને કાગળ અને 
પેન્સિલ આપવાં, અને કહેવુ' કે દરેક જણુ એકાદ નની 
પણુ રસ્જી વાત લખી લાવે. વાત લખવાને માટે પા 
કલાક અથવા વોસ મીનીટ જેટલે! વખત આપવે।, 
વખત પૂરો થાય એટલે બધાના કાગળ ભેગા કરવા 
અને વ'ચાવવા, જેની વાત ઘણા મતે સાથી વધારે 
૨સઝુજી જણાય તેને ઈનામ આવવુ. 


નાનમ 





જ રે 
બવ તનમાનપત્ર. 


સાણિત્યઃ--જેટલા રમનાર હોય તેટલા કાગળ 


અને પેન્સિલ; એક ઈનામ. 
ન રટ 

















દિ 
ઘરમાં રમવાની રમતે. ૩૩ 

વતેમાનપત્ર ચક્ષાવવાતુ' કામ કઈ સહેલું નથી 
તેમ રસુજી પણુ નથી, પણુ તેપરથી બનાવેલી રમત 
તો ઘણી સહેલી અને રસ્રુજી લાગે છે. કાગળને સ- 
થાળે સાધારણુ રીતે વર્તમાનપત્રમાં આવતા વિષયના 
નામ લખવાં, અને જેટલા રમનાર હાય તેટલા તેવા 
કાગળ તૈયાર રાખવા. પછી આ કાગળ અને પેન્સલે 
રમનારને વહેંચી આપવાં અને કહેવું કે કાગળપર 
લખેલા મથાળાવાળા વિષય તેમણે અડધા કલાકમાં 
લખી કાઢવા. અડધે: કલાક પૂરો થાય એટલે બધાએ 
પોતાના કાગળ ઘરધણીને અથવા જેને આગેવાન 
નિમ્ચો હાય તેને આપી દેવા. પછી તે બધા સાંભળે 
એમ વાંચવા અને જેનું લખાણુ સાથી રસમ્રુજી જણાય 
તેને ઈનામ આપવું. 

ઉદાહરણુ તરિકે ધારોકે નીચેનાં મથાળાં આ- 
પેલાં છેઃ--અસે પેપ્તે$ ન્તડઠેરખબર$ લખી 
સે।ક્ક્ષનારને ખબર, વતે। તેપર નીચે પ્રમણે 
લખવું ન્નેઈએઃ -- 

“ઝઅસે 'પેપ્તે” 

શુજરાતમાં એક સ્વત'ત્ર અને પ્રમાણીક વર્ત મા- 
નપત્રની લાંબા વખતથી ખોટ છે આ ખોટ પૂરી 
પાડવાને અમે “ગુજરાત સસાચાર' નઃમતુ' એક 
રશાજીડુ પત્ર કાઢવાનો મતસુબોા ઘણા વખલથીો કર્ચે 
હુલો અને ઇશ્વર કૃપાથી તે આજ અમલમાં લવી | 


---ન- નજ ન્ય 














૩૪ ધરમાં રમવાની રમતે।. 
શક્યા છીએ ગુજરાત સસાચાર કેઇની ખુશામત 
કરશે નહિ, કોઇનાં ખે'ટાં વખાણુ કરશે નહિ, અને 
ક્ોઈની ખોટી નિ'દા કરશે નહિ, પણુ ખરા ગમ'તઃક- 
૨ણુથી માત્ર દેશસેવા અનતવશે. ગુજરાત સમાચારના 
લેખક તરિકે ઘણા પ્રખ્યાત વિદ્વાનોએ પોતાની ખુશી 
જણાવી છે અને આજ સુધીમાં દસહજાર ઝૃડસ્થાએ 
તેના ગ્રાહુક થઇ આશ્રય આપવા આ.શ્વાસન ભ્ાપ્યુ" 
છે. આજકાલ ખડઠાર પડતાં વર્તમાનપત્રો પોતાને 
હાથે પોતાની તારીક્‌ કરવાનો નીચ ધધેો લઇ ખેઠાં 
છે; પર'તું અસે તો પ્રન્ન અ ગળા નિયમિત વખતે 
૨%જુ થઈ જે કામ કરીશું તેની પરીક્ષા કરવાનુ 
કામ અમારા સુસ્ત વાચકોનેજ સોંપવાતુ' પસદ ક- 
રીએ છીએ. 
દે નઃ નરઃ ન 
નનણેર "ખબરઃ 

જોઈએ છજછીએઃ--એક મહેતેો; પાષુ નાઝુ' 
લખી જળાણુનાર શિવાય બીજા કોઈએ અરજ કરવબી 
નહિ. ઉધેદવારાએ પોતાની અરજ આ પત્રની આ- 
કફ્િસમાં “ક્ષ? ને શિ સોકલવી. 


ગ હે શ 
થોડે પેસે સપટો લાશઃ--નોકરી ન મળવાથી 
નાસીપાસ થઇ ગચેલ્મા જુવાનોએ, નીચેને સરનાસે 
ક આના સોકલી અસારૂ' હેન્ડમીલ મ'ગાવી લેવું. 


ક 





ધરમાં રમવાની રમતો. ૩પ 


તેમાંથી થોડે પૈસે વણા નફો મેળવવાની ચુકિત તે 
મને સુઝ્યા વગર ૩હૅશે નહિ. 
ધ'ધાશલભવન, સુસ્બાર્ડ, 

વેચવપ્નુ' છેઃ--એક સોફી શીગ્રામ; નવા 
જેવું; ગમે તેવા ઘોડો હશે તોપણુ ખેત્રી શકશે. 
ઉમ્મર અને "ખેોડખાંપણુની ખાત્રી આપવામાં આ- 
વશે નહિ. 

ખબએોવાચુ' છે:--ગઇ કાલે નદીમાં નહાતાં એક 
રૂપાનુ' બટન; શૈધી લાવનારને સાર્‌' ઇનામ આપ- 
વામાં આવશી. 

ન ગઝલ નદ ગદ 
લ'ખી સોાક્લનારને ખબરન 

૬:'ખી એોાકરઃ--આવા લેખને આ પત્રમાં 
જગા મળશે નહિ. તમારા ઉપરોને અરજ કરો. 

દવેઃ--તમાર' લખાણુ રદ્દો કાગળની ટોપલીમાં 
નાખવામાં આજ્યુ' છે. ડુવેથી તમારાં કિમતી લખાણ 
આ તરક સોકલવાની તસ્દી લેશે નહિ. 

ગ્રેક્ષકઃ---કકાગળની એકજ ખજ્ઝુએ લખી સેોક- 
લવાનો નિયમ તસે સાચવ્યો નથો માટે ફરી લખી 
સેડ્લે. 

સિત્રઃ--તનાસું માટે નકાગું. 


ન્નજૂઝઝન*-. ડ્ઝ્ઝ્ક *ફ-- 
કજ કી 











ર 


ઝદ ઘરમાં રમવાની રમતે, 
ઝેઝે 


અક્ષર સગાઇ. 


ન 


સાઈહિત્યઃ--જેટલઃ રમનાર હોય તેટલા કાગળ 
અને પન્સિલ; એક ઈનામ. 

ઘરધણુાએ પાતાના મેમાન આવી રહે એટલે 
તેમને કાગળ અને પેન્સિલ આપવાં અને પોતાની 
મરફઝમાં આવે તે અક્ષર પસદ કની તે અક્ષ*થી 
શરૂ થાય એવા સાત કરતાં ઓછા શખ્દ જેમાં આવે 
નહે એવાં જેટલાં વાક્ય અડધા કલાકમાં લખાય 
તેટલાં લખવા કહેવું, અડધો કલાક થાય એટલે 
અપના કાગળ ભેમા કરવ: અને જેણુ ખરાં વાકય 
સોથી વધારે લખ્યા હાય તેને ઇનામ આપવું ધારા 
કે “ર? શ્ઞક્ષર આપેલે। છે તો વાક્ય ર્ન.ચે આપેલા 
ઉદાહુરણુ જેવાં થવાં નને -ઃ -- 

રસુજુ રંગલે,, રામદાસ રણુછોડ, ર ગભ્મિપર 
રડતો રહ્યા. 


ઠેકાણા. 


સપણહિત્યઃ--એક ઇનામ. 


પંડ ૯૪ ન્ન્-- 








ફ્રે ર ક જડ જી જ ક 
જ. કે 


ફર ન્ડ 
ઘરમાં રમવાની રમતો. ૩5 
આ રમતમાં ભૂગાોળવિયામાં છુશાળ માણુસ પે- 


તાની હાંજિયઃરી બતાવી આપી શકે છે. રમનારમાંથી 
બે આગેવાનને વડભીરૂ નેમવા અને પછી ભીરૂ 
| પડી બે પક્ષ નડ્કો કરવા. બને પક્ષે હારબધ સામ- 
સામા બેસી જવુ રમતની શરૂઆત કયા પક્ષે કરવી 
એ પસે! ઉછાળીને નકકી કરવું પછી ને પક્ષને રમત 
| શરૂ કરવાતુ' આવે તે પક્ષના વડભીરૂથ કોઇ રાહેૅર 
| અથવા ગામત્તુ' ન'મ લેવું અતે દસ ગણુવા માંડવા. તે 
| દસ ગણી રહે તે પહેલાં સામાપક્ષના જેને તેણે સવાલ 
પૃછ્યે। હાય તેણે કહેવું નનેઈએ કૈ તે ગામ અથવા 
| ડાણૅર કયાં ર છે. ને તે ખરો ઉત્તર ૬ઇ શકે તો 
| તેણે સ.મ'પક્ષમાંના કોઈને એજ પ્રમાણે પૂછવું અને 
| જેને પૂછયું હોય તેણ દસ ગણુતા પહેલાં તે કચે ઠૈ- 
1 કાણે આવેલુ છે તે કડો આપવું નનેઈએ. ને કોઇ 
 રમનારયાં તેને પૃછેલા ગામતુ' ખરૂ ઠેકાણુ દસ ગ- 
| ણુતા પહેલાં ન ડષી શકાય તો. તેણે હારમાંથી ઉઠી 
વેગળા બેસવું જેઈએ. જેને પ્રશ્ન પૂછયેદ હોય તે 
| શિવાયનોા ખીન્ને કેઇ ઉત્તર આપે તે! તેને પણુ વે- 
| ગળો બેસાડવો. આ પ્રમાણુ રમત ચલાવવી, અને 
જ્યારે એક પક્ષમાં એકજ માણુસ ખબાકો રહે અને 
 બજામાં કોઇ રહે નહિ ત્યારે તેને ઈનામ આપવું. 


એવી રીતે ટકો રહેનાર માણુસ ખરેખર ઈનામ અઆ- 

પવા લાયક હોય છે. 

ક ક ઝે 
ક ન 





ર 9. 
૩૮ ધરમાં રમવાની રમતે. 


૩૫ 
પ 
ઘેરો, 
સ્માહિત્યઃ--પચાસ અથવા સાઠ પરચુરણ 


ચીનને, જેવી કૈ, છેકરાંનાં રમકડાં, દડી, સોગટા, 
અટઢાટા, વગેરે; બે છાબડી: બે ખુરશી. 


એકઠી કરેલો ચીનને પૈકી અડધી એક છાખડીંમાં 
ને અડધી બીફ» છાબડીમાં ગેઠવવી. રમનારે વડ- 
ભીરૂ નિમવા અને બાકોનાએ ભીર પડી બે પક્ષ નકકી 
કરવા. બે પક્ષ નડકો થઈ રછહે એટલે ઓરડામાં એક 
છેડે એક છાબડી મૂકવી, અને તેની પાસે બીજે છેડે 
બજી સૂકવી. વડભીર્ખએ પોતપોતાની છાબડી પાસે 
ઉભા રહેવું, અને ખીન્નએાએ પોતાના વડભીરૂ પાસે 
આએળખબ'ધ હાથ હાથને છેટે ઉભા રહછેવું. ન્યાં છેલ્લે 
સાણુસ ઉભે હાય ત્યાં બને એળમાં એક એક ખુ- 
૨૨શી બેોઠવવી. પછી નિશાની કરવામાં આવે શેટલે 
બડભીર્એ છાબડીમાંથી એક વસ્તુ તેની ન્નેડેના મા- 
ણુસને આપવી, તેણું તેની નેડેનાને આપવી અને એ 
પ્રમાણે છેલ્લાં પાસે તે આવે એટલે તેણું ખુરરીપર 
ગોઠંવવો. વસ્તુ આપતાં નીચે પડી ન્નય અથવા ખુર- 
શીષરથી ગબડી નાય તો તે પાછી છાખડીમાં સૂકવી. 
આ પ્રમાણે કરતાં જે પક્ષ પોતાની વસ્તુએ ખુરરાી- 

ક વહેક્લો ગોઠવી રહે તે પક્ષ જીત્યો ગણુવો. 











નગ 


ઘરમાં રમવાની રમતે।. ૨૯ 


ખક ઠેકાણું આ રમત રમાઈ ઢવી ત્યાં જીતનાર 
પક્ષના વડભીરૂને ઈનામ આપવામાં આવ્યુ' હતુ' 
અને બીજઓને ફૂલની ક્લગીએ આપવામાં આવી 
હુતી. 


ઝઝ્સેઝ્ઝ્ક્્ઝ44 
૩૬૬ 


સુગધ. 


સ્મપહિત્યઃ--ચોઇ નાની નાની રશીશીએઓપર 
૧ થી ૧૪ સુધી અતુકમ ન'બર લખી [ચેડ્રિઓ ચે- 
હવી. પછી તેમાં તેલ, દિવેલ, ચાહનુ' પાણી, કૅષ્ઠીનુ' 
પાણી, ધુપેલ, ગાળનુ* પાણી, ઘાસતેલ, આદાનોા રસ, 
અત્તર વગેરે ચાદ જુદી જુદી નાતના ષદાર્થ ભરવા; 
જેટલા રમનાર હાય તેટલા કાગળ અને પેન્સિલ; 
એક ઈનામ; એક બેવરૂફ્ને લાયકનું ઈનામ. 


શીશીએ ટેબલપર ગોઠવી રાખવી; રમનાર 
તૈયાર થાય એટલે તેમને કાગળ અને પેન્સિલ વહે- 
ચી આપી કહેવું કે આ શીશીઓ વારાફરતી સુ'ઘી 
જુએ અને તેમાં ર]' ભરેલુ' છે એ પારખી તમને 
આપેલા કાગળમાં લખો. શીશીએઃપર અતુકેમ ન'બર 
નાખેલા હોય તે પ્રમાણે જવાબના પણુ અતુકેમ 


નબર લખવા. 
ઝટ 











ર. 


ન જનન 


૪૦ ઘરમાં રમવાની રમતે. 

શીશીઓમાં ભરેલા પદાથ નારીતા અને એ ળા- 
ખી શકાય એવા છઢોવા છતાં એટલી બધી ચીનને 
સાથે સુ'ધવાથી અસુકમાં ક્ચો પદાથ ભરેલે! છે સખે 
પારખી કાઢવું ક'ઇ સહેલુ ન્થી દસ મીનીટમાં ને 
સાથી વધારે ખરા ઉત્તર આપી શાકે તેને ખરેખર 
સામાસાં ઘટે છે જે બેવફક્ની વ્રાખુન્દ્રો એવી ખુડ્ઠી 
છાય કે સાધારણ ચીક્તે પણુ પારખી શકે નહિ તે 
કાણુ છે, અર્થાત્‌ કે!ણે સાથી વધારે ભલે! કરી છે, 
એ ની કરીને તેસે વણુ તેની ખુદ્ધિને છાજે એવું 
ઈનામ આપવું ન્નેઈએ ! ! 


----ત-સ્સ્ઝ્ક---- 
૩૭ 
પ મ છ 
વષાર્‌. 


સ્રાહહિત્યઃ--એે ગ*જીફા; દરેક રમનારને માટે 
પચાસ પચાસ વાલ; એક ઇનામ. 

આ રમત ફકૂતેઢ તથા રસ્ુજ સાથે રમવને 
હરાજ?ઝ કરનાર એવો પસ'દ કરવો કે જેનામાં બેોલ- 
વાની સારી બાકડ દય અને જે સાલની ખખ તા- 
રીષ્ર કરી શકે. ને એવો માણુસ મળે તે આ ર૨મ- 
તમાં ખૂબ ગસ્મત પડશે. 

ટ ર્મનારને એક ટેબલની આસપાસ અથવા 














સ 
ઘરમાં રમવાની રમતે જ 
ભાંયપર ઝુ'ડાળુ' વાળી બેસાડવા, અને દરેકને સડી 
તરીકે પચાસ પચાસ વાલ આપવા. પછો હરાજી 
કરનારે બે ગ'જીફા પોતાની પાસે લઈ એકનાં પત્તાંની 
હેરાજી કરવી. તગ્‌ એક એક પતતું છૂટ છૂટ વેચવું 
અને જે સાથી વધારે કિસ્મત (વાલ) આપે તેને તે 
આપવું. આખો ગ'જફેપ વેચાઈ રણે ત્યારે રમનાર 
પે!તાનાં પત્તાં તથા વાલ ઢટેબલપર પાતાની સશ 
ગાઠવવાં. પછી હરાજી કરનારે નણેર કરવું કૈ હવે 
છુ' બીન્ત ગ'જફાની હરાજી કર્‌' છુ. એ ગ'નકફાાં 
પત્તાં હું' એક પછો એક બખતાવાંશ. પણુ હુ જે પ-તું 
ખતાવું તે જેની પાસે હોય તેણે તે મને આપી દેવું 


જોઇએ હરાજી કરનાર પ-તું બતાવે એટલે ત્રણ 
મીનીટ સુધી રમતારાઓને આપસઆપસમા પત્તાની 


ખરીદી અને વિક્ય કરવાને હરા? કરનારે વખત 
આપવો નેઈએ. અઃ રમતમાં દરેક રમનારનેો ઉરે્‌ેરા 
સેથી વધારે વાલ સેળવીને પહેલુ ઇનામ લેવાને, 
અથવા ઠહુરરા99 કરનારના હાથમાંના ગ'જીફામાં 
છેલ્લુ' પું હોય લેને મળતુ' પતું સૈળવા ખીન્ઝુ' 
ઈનામ લેવાનો હોવે ન્નેઇએ એટલે દરેક વખત 
જે ત્રણ મીનીટ મળે તે પત્તાંની ખનોદી અને વિકય 
કરવાની ભાંજગડમાં ઘણી ગમ્મતમાં નય છે. ખાસ 
કરીને હરાજી કરનારના ઢહાથમાં ગજીક્ાનાં પત્તાં 
થોડાં થતાં ન્નય તેમ છેવટતું પ-તું ક્યુ' હશે તેની 
શ્રટકળા કરવામાં અને તે પ-તું અને તેની સાથે 








દ 


નં 





૪૨ ઘરમાં રમવાની રમતે।. 
મળતુ' આવે એવું પ તુ' ખરીદ કરવાની ઇંતેન્નરીમાં 
ઘણુ! રસ પડે છે. એક પ-તુ' ખરીદ કરવા કેટલાક 
જણ પાતાના બધઃ વાલ આપી દે છે, અને આખરે 
તેમને માલમ પડે છે કૈ તેમણું ખરીદેલુ' પતતું 
હરાજી કરનારના હાથમાંના છેવટના પત્તાની સાથે 
મળતું નથી, પણુ છેવગઃતનુ' પ-તુ' આવતા પહેલાં 
બીન્ત કેઇ પત્તા સાથે મળતુ' આવે છે અને તેથી 
છેવટતુ' પ-તુ' નીકળતા પહેલાં તે આપી દેવું પડે છે. 
આ પ્રમાણું થવાથી તે ખીચારા પોતાનુ' સર્વસ્વ 
ખાઈ બેસે છે. અને શરમીંદ્દો થઇ નાય છે તેથી 
બીનઓને ઘણી રસ્ુજ પડે છે 

8 સસ ે 

૩૮ 


ખુરશી. 


રમનાર પૈકો એક જણુને ઓરડા ખટઠાર સોક- 
લવો અને ખબાકોનાઓઆએ એક એવો શખ્ઠ ધારવા 
3 જે એક કરતાં વધારે અર્થમાં વપરાતો હોય. પધારે 
જ “કેળવવું” શબ્દ ધારેલો છે. ન્યારે બહાર ગચેલે 
માણુસ ઓરડામાં પાછે આવે ત્યારે બીના રમના- 
રાએઓએ પારેલેો શખ્દ જેમાં વાપરવો પડે એવાં જ્યુદાં 
જુદ્દાં વાડ્ય તેને કહી સ'શળાવવાં, પણુ તે વાડ્યોમાં 
ધારેલો શખ્ઠ વાપરવાને બદલે “ ખુરશી? શાખ્દ 


નૈ 





પિ 


ધરમાં રમવાની રમતે. ૪૩ 


વાપરવો. ઉદ્દાહુરણુ તરીકે એક જણુ કહે” કે નિશાળમાં 
બાળકોને “ ખુરશી? મળે છે. ખીન્ને કહેકે રોટલી 
કરતા પહેલાં લોટને “ખુર૨ી?' અપાય છે. વગેરે. વગેરે. 
જે શખ્દ ધાર્ચોઃ હોય તે નામ, વિરેષણુ, કિયાપદ 
વગેરે ગમે તે ફૂપમાં જવાબ તરિકે આપ્યો હોય 
તોપણુ ઉત્તર ખરા ગણાય છે. 





પુસ્તક બાંધનાર. 


રમનારાઓ પકી એક જણુને આગેવાન નિમવેોા 
અને ખાકીનાએ ઝુડાળુ' વળીને બેસી જવું. આગેવાને 
તેમની વચ્ચે ઝુ*ડાળામાં ઉભા રહેવું. દરેક જણે પાતાના 
હાથ એવી રીતે ઉંચા કરવા કે હાથની ઢુથેળી ઉપર 
રહૈ. પછી દરેક જણુના હાથપર અકેઝુ' સુસ્તક મૂકવું. 
આગેવાને ઝુડાળામાં આમ તેમ ફેરવું અને કોઈના 
હાથપરતનુ' પુસ્તક એકાએક ઉંચકો લઇ ઢાથ પાછે 
ખે'ચી લેવામાં આવે તે પહેલાં તેપર હળવેથી માર- 
વાનો પ્રયત્્ત કરવેો।. નને મારવામાં તે ક્તેહુમ'& નિવડે 
તો તેને માથેથી દાણુ ઉતરે છે અને જેને તેણે માર્ચે 


હાય તે આગેવાનનુ' કામ કરે છે. આગેવાન પુસ્તક 


ડૂ% 
નટ 


દ્રિ ન 
૪૪ ધરમાં રમવાની રમતે. 


ઉપાડી લે તે પહેલાં કોઇ પોતાનો હાથ ષાછે ખે'ચી 
લે તો તેના હાથમાં સુસ્તક માર્ઝું' હોય એવી રીતે 
ગણાય છે. 

૪૦ 






















પીંછું ઊરાડવું. 
સાહિેત્યઃ---એક ચાદર; એક નાતુ' પીંછુ - 


રમનારાએ ઔપેકો ગએકને માથે દાણુ ઠૅરાવવું, અને 
ખઆજાઓએ લભોંયપર બેસાં જઈ, ચાદર પહોળી કરી 
એવી રીતે અધર ઝાલી રાખવી કે તેમના સાં આગળ 
એક ટેબલની પેઠે તે આવી રછૅ. પછી તેનીપર એક 
નાનુ” પીંછુ' મૂક્લુ' અને જેને માથે દાણુ હોય લેને 
૩હેવું કે રમનાર પૈકી ગસે તેની પાછળ ઉભા રહો, 
વાંકા વળોને ચાદરપરથી પીંછુ' ઉપાડી લેવા તજવીજ 
કરા. પછી રમનારાઓએ તે પીંછાને જેવી રીતે 
ખ્ુ'કા મારવો કે તે આમથી તેમ ફૂર્યાજ કરે અને 
દાણુવાળાને હાથ આવે નહિ. પીંછુ પકડવાને દાણ- 
વાળા આમથી તેમ રેોડચે તેથી ઘણી ગસ્મત પડશે 
બાખરે રમનાર પકી કોઈ પોતાની આગળ નાવેલુ* 
1 પીંછુ. કુ'કીને આથુ કાઢો શકૅ નહિ અને તેની પાછ- 





ઘરમાં રમવાની રમતો. ક. 
ળથી દાણુવાળા પકડી લે તે! તેને માથે દાણુ આવે 
છે અને દાણુવાળા તેની જગોાઓએ બેસે છે 


૬... ---. 2 


૮ 


બાળકોનું સંગ્રહસ્થાન. 


સાઈહિત્યઃ--જેટલા રમનાર હાય તેટલા કાગળ 

અને પેન્સિલે[; બે ઈનામ. 
આજના વખતમાં ઘણુ' કરીને દરેકજ્ણુ પાસ 
તેના ખાળપણુની છખી હોય છે. ઘણુ! જણુ સગરૂર 
થઇને અથવા કદાચ જરા શારમાઇને, એમ કહેતા 
જણાય છે કે “હુ' નાનો હતે! ત્યારે આવો હતો. 7” 
નને તમારા સેમાનોાને ર્સુજ પડે એવી રમતોની તૈ- 
યારી કરી રાખવાની તમારી ઈચ્છા હાય તે, તમારા 
સેમાનાને કહી રાખને કૈ તમારે ત્યાં આવતાં પહેલાં 
તેમના ખાળપણુની છખી ( રટોગ્રાફ્‌ ) હોય તો 
સોકલી આપવી. જે છબીઓ તમારે ત્યાં સોકલવામાં 
આવે લેમની ખીજી બાજુએ અતુકમ ન'બર લખી, 
1 એક નાના ટેખલપર સકાઈથી ગોઠવી રાખવી. પછી 
બધા સૈમાન આવી રહે ત્યારે તેમને તે બતાવવી 
અને તે કેની છે એ પારખો કાઢી, તેમને આપેલા 
કાગળપર અતુકમ ન'બભર પ્રમાણું જવાભ લખી જવા 


છિ 











જિ ન 


૪૨ ઘરમાં રમવાની રમતે. 


કહેલું. વળી એ છખીઓ માં કઇ સાથી વધાર ખુખ- 
સુરત છે એ વિશે પણુ તેમના અભિપ્રાય જણાવવા 
તેમને કહેૅયું. જે ધણી છબઓએ ઓળખી શકે તેને 
એક ઈનામ સ્માપડું તથા જેની છબી સૌથી ખુમ- 
સરત ગણાચ તેને બજી ઇનામ ભત્પવું ઘુધરો, 
પાવણી, પતાસાં વગેરે બાળકને માટે ચોગ્ય વડ્તુઓ 
આ રમતમાં ઈનામ તરિકે પસદ કરીને આપવાથી 
હીક ગસ્મત પડશે. 





૪ર 


નાન્ચ. 


સાપહિત્યઃ--એક સોટી ચાદર; એક ઘણે 
તેજસ્વી દીવે!. 
ચાદરને એવી રીતે ખાંધવી કે તે બે ઓરડા 
વચ્ચે આવેલા એકાદ બારણાપર ખરાખર પડદા ત- 
રિકે આવી ર૨૭ૅ. તેનીપર કરચલી રહેવી ન જેદએ. 
એ ચાદરની પાછળ છ કુટ છેટે દીવો મૂકવો, અને 
બ'ને ઓરડામાં એ શિવાય ખીન્ને દીવો રણેવા દેવે 
નહો. રમનારાઓએ વારા કરતી પડદા પાછળ જવુ” 
અને દીવા અને ચાદરની વચ્ચે ચાદરને અડડ્યા 
મ ઉભા રહી મન ગમતા ચાળા કરી નાચવું ખુદવુ. 








ત્ર 


ક્રિ ન ક જ, 
ઘરમાં રમવાની રસતો ૪૭ 


અક જણુ નાચતે। હાય ત્યારે બીન્નએએ તમાસગીર 
તજિકે સામી ખાજુએ રહેવું 
સઃ 7*-૪5- ૪૮%... ૦૦૦૦૦ 


૪૩ 
આએ ળા પરીક્ષા. 


સા હિત્યઃ--એક સોટી સ્વચ્છ ગ્રદર; એક 
દીવે!. 

ચાદરને બીતપર આવી રીલે ખાંધવી અથવા ચો- 
ઢવી કૈ તેનીપર એકપણુ કરચલી ન ૨. પછો તેની 
પાસે એક નાની ખુરશી અથવા સ્ટુલપર રમનાર 
પૈકી એક જ્ણેુ પોતાતુ' માં ચાદર તરફ રહે એવી 
રીતે બેસવુ. તેની પાછળ પાંચ કુઢ છેટે દીવો મૂકવો. 
બાકીના રમનારે મરજીમાં આવે તેવો વેશ લઇ એક 
પછી એક પેલા બેઠેલા માણુસની અને દીવાની 
વચે આવી નાચવુ', કુદવુ, અતે મરજીમાં આવે 
તેવા રસુજી ચાળા કરવા. દરેકે પોતાનો એળેોા કઇ 
જાદ્ઠાજ પ્રકારનો બતાતવા તજવીજ કરવી. પેલા 
સ્ટુલપર બેઠેલા માણુસે તે એળે નઇ તે કેને છે 
તે પારખી કાઢવા પ્રયત્ન કરવો. ને તે કોઇને પારખી 
શકે તો જેને તેણું પાર્ખ્યો હોય તે તેની જગાએ 
બેસે છે અને તે છટો થય છે આ પ્રમાણું બધા રમ- 








હ જ 
૪૮ ઘરમાં રમવાની રમતો. 


નાર વારાફરતી રીત્રા આગળ આવે છે અને રમત 
ચલાવે છે. 
-નનાિઝ- નાાિાકાકનન---.. 
૪૪ 
£_...”તે। શું કરો ? 
સાહિત્યઃ--જેટલા રમનાર હૈય તેટલા કામળ 
અને પેન્નસિલે; એક ઇનામ. 
દરરાજ ક'ઇને કઇ નાની નાનો હરકતો ભને 
આઝેલો આવી પડે છે તેમાંથી નીકળી જવાને સોથી 
સરસ રસ્તો જાણુવો એ અગત્યતું છે અટલુ'જ નહીં 
પણુ જુદ્દા જુઠા માણુસે। તે વિષે શે! અભિપ્રાય 
બતાવે છે એ સાંભળી રસ્રુજ પણુ પડે છે. રમનાર 
ભેગા થાય એટલે તેમને કાગન અને પન્સિલ આ- 
પવાં અને જે હરકતો અને આકૂતો નષ્કાં કરી હોય 
તે તેમને લખાવવી અને કહેવુ' કે એ પ્રમાણુ બન્યુ 
હાચ તો તસે રું કરા? ખધાને પોતાના જવાબ 
અસુક વખતમાં લખવા કહેવુ' અને નિમેલે વખત 
પૂરા થાય એટલે કાગળા ભેગા કરી, એક પછી એક 
વ*ચાવવ!. જેના ઉત્તર સેપ્થી સરસ અને રસુજી 
જણાય તેને ઇનામ આપવુ. 
જેવા પ્રશ્ન પૂછવા એ વિષે ઉદાહરણુ તરિકે નીચે 
સિ કામા વિષય જષાવ્યા છે. 


બ નનન 
ધરમાં રમવાની રમતો ૨૬૯ 
(૧) કેઈ સશ્મામાં જનાના હો અને તમારા 
ડેમલ'નુ' બટન તુટી ગએલુ' માલમ ષ્ડે તો શું 
કરા? (૨) રસ્તે જતાં તમારાપર કેઈ ગહુ પાણી 
કે કચરો નાખે તો શું કરા? (:) આગગાડીમાં 
સુસાક્રી કરતાં, તમારે જવાતુ' હોય તેના ડરતાં 
કાઇ બીજે સ્ટેશને ઉતરી પડે તો શું કરા ? 


ત મ.-૩" સતા -૯૫૧8પ*- 





કપ 


સર'ખામણી. 


કઇ સોરી રમતને માટે તૈયારી થતી હોય ત્યાં 
સુધી વખત ગાળવાને આ રમત ઉપયોગી થઈ પડે 
છે. રમનાર પકી આગેવાન, ૨રમનારમાંથી એક જણુને 
કોઇ જડ પદાર્થ સાથે સરખાવે છે અને પૃછે છે કે તે 
તેના જેવા કેમ છે? ઉદાહરણુઃ---આગેવાન પછે કે 
મામલાલ આ ટેખલ જેવો કેમ છે? રમનાર પેકી 
ન'બર ૧ જવાખ દે કે, “કારણુ કે તે ટેબલ જેવો 
[સ્થર છે?' ન'બર ૨ઃ--“કારણુ કે તેની પેઠે તેની 
પર વાદનીશ લમાડેલુ' છે.” નબર ૩ઃ--“ કાશરણુ 
કે તે ધણુ! ભાર ખમી શકે એવે છે.” ન'બર ૪:-- 
“કારણ કે તે ગોળ મઢેોળ છે.” નબર પઃ--“કારણુ 
કે તેનો ૨ગ કાળો છે.” વગેરે વગેરે. 
ખડ” 


કાન છડ 











ર 


પ૦ ઘરમાં રમવાની રમતો. 
૪૬ 
મારા મનમાં શાં છે? 


રમના૨ પેકી આગેવાને પાતાના મસનર્માં ક'ઈ 
પારવું અને સક પછી એક ખપધાને પછવું કે 
““ મારા મનમાં શું છે ?' દરેક જ્ણુ પોતાને પૃછેલા 
પ્રશ્નના જવાબમાં પાતાના મનમાં જે આવે તે તરત 
કૅહી રેવું. પણુ આગળ કૈઇએ કઇ કહ્યું હોય તે 
ફરીથી કહેવું નકો આગેવાનને જે જવાબ મળે તે 
તશું નાંધી રાખવા અને પછો પોતાના મનમાં જે 
ખરેખરી વાત હોય તે કહેવી અને દરેક જણુને કૂ- 
રીથી પૂછવું કે “ તસે જે કહ્યું હતુ' ત મારા મનની 
ખરી વાત સાથે શી રીતે મળતું આવે છે ?” ઉદ્ટાહુ- 
રણુઃ---મારા મનમાં શું છે અમ આગેવાન પૃછે એટલે 
પારો કે નબર ૧ કહે છે કે “ પથ્થર; ન'બર ૨, 
“કાદવ”; નબર ૩, “ચાહ “; નબર ૪, “લાડુ; 
ન'બર પ, “ પાણી 7. 

પછી આગેવાન કહે કે “હુ' તા મારા મનમાં 
મારી ન્તતને.જ વિચાર કરતો હતો; માઢે નબર ૧ 
કહો હું' પથ્થર જેવો કેમ છુ?” 

ન'બર ૧ઃ--“કારણુ કૈ તસે કઠણુ છે.” 

આગેવાનઃ---“ડુ' કાદવ જેવો કેમ છુ' ?” 

ન'બર ૨ઃ--“કારણુ કે તસે લીત્તા છો ?' 


નનાતાંગતાતાતાતનનાત.. ઝડ... 








પરષ 








ન દાઇ”. 
ઘરમાં રમવાની રમતો, ૫૧ 
આગેવાનઃ-“હુ' ગહા જેવો કેમ છુ !” 
ન'બર ₹ઃ:-“કારણુ કૈ તમને તે ખડું ભાવેછે.”” 
આગેવાનઃ-હું' લાડું જેવો કેમ છુ !'' 
નખર ૪ઃ-“કારણુ કે તે તસે ખડું ખાધા છે. 
આગેવાનઃ-“હુ' પાણી જેવો કમ છુ !” 
ન'બર પઃ-“કારણુ કે તમે બડુ પોચા છો.” 


કક્કડ 


કષ 


વેપારી મુસાફર. - 


આ રમતમાં સાહિત્યની જરૂર પડતી નથી અને 
તે ગમે ત્યારે એકટ્ટમ રમી શકાય છે. રમનાર પૈકી 
એક જણુને આગેવાન નિમવો અને બનન્‍્તઓએ 
ઝુડાછી' વળી બેસી જવું. આગેવાને ગસે ત્યાંથી રારૂ 
કરી રમનારને એક પછો એક પ્રશ્ન પૂછવા અને 
તેના જવાખ તેસણે કમ્કાવારી પ્રમાણું આપવા, એટલે 
કે પહેલામ્મે કથી શરૂ થતો શખ્ટ લઇ જવાબ આ- 
પવા અને એ પ્રમાણું આગળ ચાલવુ. 


ઉદાહરણુ. 
બભાગેવાનઃ-“ભાઇએ, એમ પારો કે તસે 








પ પર ઘરમાં રમવાની રમતે!. 

વેપારી છે અને તમારા વેપારની ચોક્ને ખરીદવાને 
પરદેશ સુસાફરીં કરવા નિકળવાના છે. તમે ક્યા 
જવાના છે! અને રું ખરીદી લ.વવાના છેઃ તને 
ઉત્તર ફકક્કાવારીના અતુકમ પ્રમાણુ મહેરબાની કરાં 
મને આપરે.” 

આગેવાનઃ-“નબર્‌ ૧, તમે ક્યાં જવાના છેઃ?” 
જવાબઃ-“કાસ્મીર.” 

“ત્યાં તમે શું ખરીદવા જવાના છે ? ' જવાબઃ- 
“કામળા.? 

આગેવાનઃ-“નખર ૨, તમસે ક્યાં જવાના છો ?' 
જવાખઃ-“ખેડા ” 

“6 ખરીદવા જવાના છે ?? જવાબઃ-“ખા- 
૨કોા.?” 

આગેવાને દરેક જણુને વારા ક્રતી બે પ્રશ્ન 
પૂછવાઃ-“ તમે ડ્યા જવાના છા” અને “ફ) 
ખરીદ કરવા જવાના છે' અને તેના જવાબ તેમણે 
ઉષર પ્રસાણુ દેવા. 


ઠઠ 


૪૮ 
ગડતુએ।. 


કમનાર પૈકી જે આગેવાન થયો હોય તેજ આ 
ક્ટ 


'નવકનાહાણાધનમરમ# 











1 ઘરમાં રમવાની રમતે।. ક! 
રમતનું રહસ્ય શરૂઆતમાં જાણુ છે રમનાર પૈકી 
એક જસણુને તે એમ પૂછીને શરૂઆત કરે છે કે “તમે 
શિયાળામાં, ઉન્ડાળામાં કે ચોમાસામાં જશે ? 
જેને પ્રશ્ચ પૃછચેો! હાય તેણુ એ ન્ત્રણુમ થી એક નામ 
લેવું ન્નેઇએ પારા કે તે શિયાળા કહે તો રમત 
નીચે પ્રમાણે આગળ ચાલે છે*-- 


આગેવાનઃ--તમારી સાચે શં લઈ જશે. 
જવાબઃ---શીરશપી. 

આગેવાનઃ--તચસે શું કરશે ? 

શેલાં શીવીશું 


જે રૂવુ પસદ કરી હાય તે કાતુનો પહેલે અ- 
ક્ષર દરેક શ”દના પહેલા અક્ષર તરીકે આવે એવા 
જવાખ દેવા નનેઈએ નને ઉન્ડાળેો પસ'દ ક્યે હાય 
તે “ઉ? થી શફ થતા શબ્દ વાપરવા ન્નેઇએ; નને 
ચોમાસુ પસદ ક્યું હોય તો “ચ ' થો શરૂ થતા 
શબ્દ જવાબમાં આવવા નતેઇએ; પણુ આગેવાન ૨રિ- 
વાય ખીન્ત કોઇને આ રહસ્યની ખખબર ઢોાતી નથી 
તેથી તેએ ગસે તેમ તેવા ઉત્તર દેછે. ન્યાંસ્ુષધી તેમને 
કહેલી ત્કતુના પહેલા અક્ષરથી શરૂ થતા શબ્દ તેમના 
જવાબમાં નહીં હાય ત્યાંસુધી તે ખોટા જણાવવામાં 
આવે છે; અને આગેવાન; એક પછી ખીનજાને એ 
પ્રમાળું ઘાણીવાય સુધી પ્રશ્ન પૂછયા કરે છે પણ કિ 











પ૪ ધરમાં રમવાની રમતે. 


ખરા ઉત્તર મળતો નથી. આખરે બધાને ખૂબ ગભ- 
રાબ્યા પછી તે રહરય જાહેર કરે છે અને ખરા ઉત્તર 
આબા'પવાનોા ૨સ્તો બતાવે છે. 


નન *સ્‍રૂન-ટક”- 


૪ઉ 
તમારૂં શહેર. 


સાહિેત્યઃ--જેટલા રમનાર હોય તેટલા કાગ- 
ળના કકડા અને પેન્સિલે. 


દરેક રમન'રને કાગળ અને પેસિન્લ આપવાં 
અને કહેવું કે તમે જે ગામ અથવા શણહેરમાં જન્મ્યા 
હો તે ગામ અથવા રાહેરનુ નામ લખો. નામ લખ્યા 
પછી કહેવું કે માત્ર એકજ વાગ્યમાં તમારા ગામ 
અથવા શષેરતુ' એવું વર્ણન લખો કે તેપરથી ત્યાંની 
ક'ઈ ખાશિયત તસારૂ' વાડ્ય સાંભળનારના ખ્યાલ- 
સાં આવે. પણુ તસે જે વાઝ્ય લખો તેસાં તમારા 
ગાસ અથવા શહેર નામના અક્ષર અતુકમ પ્રમાણે 
દરેક રશખ્હમાં પહેલા અક્ષર તરિકે આવવા ન્નેઈએ. 
ગા કામને માટે પા ક્લાક આપવે. નીચેના ઉદાહ- 
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ઘરમાં રમવાની રમવતે!. પપ 


ધારા કે સુરત શહેર ધારેલુ' છે તો વાક્ય, 
“સાલે રેલમાં તણાયો એ પ્રમાણું લખછુ' નેઈએ. 


કઇ સાઇના _ હમઝા ...૪/“-૨૫૫૦૯૦૮ ૦૦૮૫૫૫ તાન-જિિત-તાભભકિ 
ક બ"... 


અડ 


પ૩ 


હું કોણ છું? 


સ્દરાહિત્ય--જેટલા રમનાર હોય તટ) કાગ- 
ળની ક્રાપલીએ અને ટાંક્ણીઓ; એક પહેલુ' ઇનામ; 
અએક બખેવફૂક્ને માટે ઇનામ 


કાગળની કાપલીઓ$પર પ્રખ્ય:ત માણુસોનાં નામ 
લખી રાખવાં. ષછી સેમાન ભેગા થાય ત્યારે ઘરધ- 
ણીએ તેમના ડગલા પર પાછલી ખાજુીએ ટાંકણીવડે 
એક કાપલી એવી રીતે ભેરવવી કે તેપર લખેલુ' બોન્ન 
ભપા નનેઇ શકે પણુ જેના ડગલાપર તે ભેરવી હાય તે 
નઇ શકે નહિ. આ પ્રમાણે જે ઉપમા તેમને આપી 
હોય તે વિષે રમનારને કઈઈ ખખબર છઠહોાતી નથી. તેમના 
મિત્રે તેમના 1વષે ટીકા કરે તેપરથી તેમશેુ કહી આ- 
પડું નઇએ કે તેમને ક્લાણા પ્રખ્યાત સુરૂષની ઉપમા 
આપેલી છે. ઓજાએ જે અભિપ્રાય જણાવે તેપરથી 


જપાતાને આપેલી ઉપમાવાળુ' નામ પારખી કાઢવું 
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કઃ સન સનત 
વર્‌ ઘરમાં રમવાની ૧મતે।. 

એ ક ઈ સહેલુ કામ નથી. પ્રખ્યાત કવિએ, લેખકે, 
રાજનીતિર્ા પુરૂષો, પ્રસિદ્ધ પુરૂષો વગેરેમાંથી નામ 
ઘરધણી પસદટટ કરવાં જે માણુસ પોતાતનુ' નામ 
પહેલુ* કહી આપે તેને એક ઇનામ આપવુ' અને જે 
છેઃલુ કહી આપે તેને પણુ તેની મદખુદ્વિને છાજતું 
એક ઇનામ આપવુ. 


દાના 





“અયમકળ જ જ 
અવા” પરીદહ્ઞા 
અહ્લરપૃસગાઇ 
અખ પરહાા 
આધળે ઉદર 
આધળા ચિતારે 
ઉલટસુલન2ર ... 
ઉધા ધા ... 
રતુઆ કડ 
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તમાર્‌ શહેર 
તાર૨-.ન૦૦ તક હદ 
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રેવતા..* -નન્‍ન 
ધારેલી કહેવત 


ધારેલું નામ .. 
નાનગ્ય, ક શકફઅફજ 
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પ૮ સૂ ચેપત્ર. 


નિગ'ધ કબ ક્ષ કછ # ક ૬ ઇફ જ હકક ૩3 
પીંછુ ઉરશાડવુ કા ક ટ "૦૦ ૪% 
પુસ્તક બાંધનાર કિ શન કક "૦૦ ૪૩ 
બઆળકોનું સ ગ્રહસ્ષ્રાન... ન 2 *૦૦ ટે 
બારાખડી ક ક 5 મ 
મારા મનમા સ છેં? ... કછ હ -* ૫૦ 
મળો ક કશ્ષછઇલ૯ જ 0૪% «લશ જે 
ય્ાદદામ્ત આ સ 2... «જ હઉ ૬ જી જ ક ૪ ૪ જુ શહભલહ્નકફ્ર જે 
રસુછ ચમચો સ મ ક '*્- સ્પ 
જમુથ2 વાદરે ડાકક ઝક ક ૯૯૦ ક કેક ૪ જૈન 
જાની ખિલાડી 0 ઉક ૪-૦૦ હઉ ૪૯૦ ક 
વશિયતનામુ ક ક 2 ન ૧૧% 
વર્તમાનપત્ર ટ પ 5 ર કે 
નાત # ૦૭ ૪ ક હ. ઇક ભ૦ફા #છીફજ ૩ર 
વૃષ્‌ારક ફછ૪ક૭ ક્ટ ફ્રે #ફજકળ#૪ ઇશ દ ઉ ૭ ૪૬ 
વેપારી સુસા૪ર 2 સ ન ૦-૦ પજ 
રખ્દાવળી છુફીત્મ # ૭ લા કફ ૦૯૦૭ જં 
શિખામણુ ... કે ક ક કકે: એ 
રાધ મુજફ #ળણનતળ ફળ #%૭૯૪ હાહઅક ૧૪ 
સરખામણી ૭૪ શકક થક શહકક૦ કક ૭ તદન 
સાખુના પસ્પોટા ત પ ક -૦૦ ૨૧ 
સુગધ ૯જી કકક કહા ૦ ક ૦ કક હૈ? 
જિ ક્ષ 

સાથી વધારે અસ'ભવિત વાત ... પ ક ભે 
ભશરા9 જીણ હા ૨૭૦૯ ઇજ૦છ કકફાછ જફ જન્‌ 
હસાલઉસ ત... જળબળક ઇજ શફક ન્ન જે 
હ કાષ્યુ કુ જશ ૦૦ તફ હકક ને પપ 
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કે “હૂ “ફે મ. “સમ “સખ નાઇ ઝના. બર, ઝે ૪ જરૂર, ત" 
કેલાવ્ણા'આાતાએ સ'જાર કરેલાં 
સસ્તાં અને ઉપચેોાગી પુસ્તકેક. 

ઉ નોતશ્ાકના મળતતવ ભાગ ૨ લો, 


(૬૪મા ૨ 


સૂઝ પ 


જ" ઉ 
“મયારે કરનાર, ગાો[વદ'સા' હાધીખમાઈ દેગ! દ 
ખા અ., અલ “વ. અં. 
જ નીંતિશ્ાસસના મજાતત્વ ભાગ ન્‌ હળ. 

ફમ્મૃત ર “.-“-., 


ર જ ધડ ન ક દે ક જ 4 ' મ પુ 
હ” તેગોર કકાર, ગાવિદબાઇ' હાણીભાઇ દગા, ક 
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તમાર કરનાર, છગનલાલ રર્દ માળા. 
“બં ગેપ 
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